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INTR@BUENQ

O Livro Completo do Clube do Homem das Cavernas surgiu como uma
expansdo e um suplemento (apesar de nos termos gozado as empresas
que lancam suplementos no livro Terra de Og) porque vocés, nossos
estimados leitores, esgotaram a primeira tiragem de Terra de Og.
Agora nés tivemos que imprimir uma segunda firagem e escrever esse
suplemento para ganhar mais dinheiro... Ndo, espera ai. O que nhos que-
remos dizer ¢ que como o Og se tornou muito popular, a coisa certa a
fazer é oferecer mais daquilo que vocés gostaram.

Entdo, esclarecido esse ponto, nés organizamos essa expansdo de modo
a dar mais profundidade ao nosso mundo pré-historico de palavras limi-
tadas e diversdo ilimitadal

O DTDE. L8 P
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O dia comegou como oufro qualquer. Isso significa dizer que as costas
de todos doiam pacas pelo fato de ferem dormido sobre pedras e areia
nas cavernas. Eles comecaram o dia discutindo o sol, ou mais especifi-
camente quem o finha descoberto. Todos apontaram para o ar e entdo
para si mesmos, enquanto os outros balangavam as cabegas e faziam o
mesmo. O primeiro queria dizer:

— Se foi vocé que apontou para ele, entdo foi vocé que o descobriu.
O segundo queria rebater com:

— Eu vi primeiro,

— E o terceiro tentou entrar na discussdo:

— Se um grande circulo quente aparece no céu, alguém conseque
ouvi-lo?

Infelizmente, cada um deles era capaz de murmurar apenas:

— Ir Sol — e sentir algo algo que um dia seria descrito como aquela
sensagdo de inclinar a cadeira ao mdximo para trds e conseguir se segu-
rar no Ultimo momento antes de cair, entdo eles acabaram disputando
pedra-folha-clava para decidir o caso.

Esse era o clima daquele dia. Muitas coisas foram descobertas, princi-
palmente porque existia tanta coisa para ser descoberta, e fazer isso
ocupava a melhor parte de uma tarde, Os homens das cavernas sairam
certa manhd e descobriram que o tdo disputado sol havia aquecido as
pedras e a areia de uma forma desconfortdvel. Eles comecaram a
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reclamar que seus pés estavam incrivelmente quentes e a maioria deles
desejou fter uma palavra para expressar qudo quente estava o chdo e
qudo cansados eles estavam das pedras e da areia. Um comegou a pular
para cima e para baixo mudando de pé, e entdo os outros membros da
tribo, fascinados com esse sistema complexo para evitar queimar os
pés, aderiram a idéia. Logo se criou uma rotina de danga e uma cangdo
do tipo "Ai-Ui-Ai". Todos se sentiram melhor, apesar de meio bestas,
exceto aqueles que tinham se sujado no dia anterior quando uma revoa-
da de pdssaros despejou animais cobertos com conchas em cima deles.

O Fogo no centro do acampamento comegava a se apagar (as circuns-
tancias ajudaram na descoberta do fogo: tinha acontecido uma série de
grandes explosdes, o calor apareceu nas drvores e arbustos perto da
base da montanha, e um dos homens das cavernas, obedecendo ao cha-
mado da natureza, sentou num tronco em chamas e pulou no ar como um
lagarto). Agora eles precisavam de mais fogo (um dos homens das
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cavernas queria chamar o calor de "cantor do ftraseiro” mas os outros
rosnaram sua opinido contraria), e diversos deles foram mandados para
redescobrir o fogo.

Eles ndo sé redescobriram o fogo, como fambém acrescentaram os vul-
coes a lista e correram deles para chamar seus amigos (afinal de con-
tas, qual o sentido de descobrir alguma coisa legal se isso ndo colocar
em perigo a vida dos seus amigos tfambém?). Eles dispararam em dire-
¢do ao acampamento para rosnar suas (ltimas descobertas. Os outros
homens das cavernas tinham ouvido as explosdes, mas estavam ocupa-
dos demais discutindo sobre quem tinha descoberto os insetos para
perceber uma pista fdo sutil quanto essa. Levados para perto do vul-
cdo, tudo que eles encontraram no lugar foi um rio de pedras.

Um rio de pedras? Todos pararam cogando as cabegas enquanto obser-
vavam esse rio de lava pungente, até um homem da tribo mostrar triun-
fantemente a carcaga de um pequeno lagarto que estava destinado a
ser o café da manhd. Ele passou sua mdo sugestivamente sobre ela indi-
cando o calor, Entdo orgulhosamente colocou ¢ lagarto na pedra e
observou cautelosamente enquanto a criatura chiava e pipocava leve-
mente, para depois desaparecer da vista,

Somente um dos homens das cavernas ndo recuou. O remanescente
avangou, encarou sugestivamente as mulheres das cavernas esperando
impressionar uma fémea (a flatuléncia ritmica tinha se mostrado
menos convincente do que ele queria) e colocou seu pé na beira do rio
para pard-lo. Sua bota de pele de animal pegou fogo, fazendo com que
ele corresse para a dgua gritando de dor ("Qual éI" Vocé diz. "O pé dele
teria sido calcinado até ficar sé o 0ssol” Sim, como se hés tivéssemos
tirado os dinossauros que perseguem os humanos da National
Geographic). Ele se sentiu melhor, isso fez com que o homem das
cavernas refletisse porque s6 usava a dgua para beber até entdo. Ele
também nunca tinha sentido esse negécio de dgua até os joelhos. Além
disso, nunca tinha ficado completamente submerso até experimentar a
dgua até os joelhos e escorregar. E tdo logo a novidade de fer o nariz
cheio de dgua também comegou a perder seus atrativos ele foi puxado
para fora por um homem das cavernas mais forte.

A multidiio ficou espantada. Presa nos dentes do homem quase afogado
patava uma dessas criaturas escorregadias que eles fritam no almogo!
ALE agora, elag eram pegas na beira do rio, onde costumavam beber.
Fasa, pordm, era bem malor. Gragas a esse sucesso, os outros homens




das cavernas entraram na dgua e comegaram a pegar os peixes maiores
e mais pesados que encontravam aqui. Esses eram atirados na superficie.

Os que tinham permanecido na margem avangaram sobre esse hovo
fendmeno como abutres, cada um deles tentando formular uma teoria
diferente. Eles estavam tentando compreender como essas coisas
molhadas pulavam no ar, e por que, depois de fazer isso estavam tdo
determinadas a voltar o lugar de onde tinham vindo. Alguns homens das
cavernas montaram guarda ha beira do rio, armados com pedras ou
varas, ansiosos por uma oporfunidade para bater em alguma coisa até
sua rendigdo. Outros lamberam os peixes e chegaram a conclusdo que
eles ndo eram uma descoberta que valia a pena ser feita. Alguns pas-
saram a alternar de forma cadenciada entre acertar o peixe com as
mdos fechadas ou pegar o peixe pela ponta e baté-lo contra as pedras
molhadas.

Incapaz de socar lateralmente, um homem das cavernas miseravelmen-
te magro pegou um pedago da coisa resistente com a qual eles costu-
mavam cozinhar os peixes, mas ao invés de uma vara ele inventou — uma
vara mais comprida. Ele a usou para se esgueirar entre dois homens das

cavernas e bater em um peixe. Para sua surpresa, o peixe ficou presa

na vara cumprida. Em panico, o homem das cavernas magro chacoalhou
furiosamente o espeto enquanto o peixe lutava contra ele. Justamente
quando ele comegava a achar que o inimigo venceria, o peixe se soltou
da vara e foi jogado a alguns metros de distdncia. Com medo de se
aproximar desse inimigo incrivelmente poderoso, o homem jogou sua
vara contra ele e observou maravilhado que esta havia se prendido de
novo. SO que desta vez a vara tinha se prendido ao peixe e ndo o con-
trario.

Quando terminaram de olhar maravilhados a anatomia do peixe, todos
voltaram para a caverna levando consigo suas presas escorregadias. O
fogo foi renovado e enquanto entravam na clareira, o maior e mais
escorregadio dos peixes escapou por entre os dedos de um dos ho-
mens, descreveu um arco perfeito e foi se espetar de novo na longa
vara. Alguém estava se preparando para formular uma teoria primitiva
de “vara magnética para peixe", mas deixou a idéia de lado por ser
absurda demais. Um dos que estavam mais proximos do ocorrido, ndo
querendo comer um peixe que havia sido manuseado por tantes homens
das cavernas estipidos e sujos, pegou o espeto com o peixe e atirou-o
contra aqueles que haviam passado o dia derrubando o café da manhd
por todo o acampamento. Eles saltaram para fora do caminho de forma
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atrapalhada e a vara acabou caindo no fogo. Houve um momento de pro-
testo contra a perda da melhor presa do dia até um cheiro delicioso
subir, e a multiddo murmurar apreciativamente. Eles usaram galhos
para aumentar o fogo e logo todos os peixes estavam chiando na
fogueira.

No fim das contas, foi uma tarde muito boa para a tribo. O fato de os

galhos serem de algarobeira firaria a aten¢do de todos por mais um
milhdo de anos, mais ou menos.
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HOM E

O LIURE CEOLPLEYE DO GLUBE DO
DELED DAY CAVERILY PORVE

O Homem das Cavernas Forte ndo € apenas puro misculo e nenhum
cérebro, apesar deste ser seu esteredtipo. E claro que eles ndo costu-
mam ser os filhotes mais espertos da ninhada, por isso a questdo €
relevante, muito sério. Bom, onde é que nos estavamos? Ah, sim, forte
como um touro e quase tdo atraente quanto.

C Dowee ALevEs pes COues DELEs

Para o Homem das Cavernas Forte o mundo é um local estranho e desa-
fiador fornado habitdvel gracas apenas a sua habilidade de erguer e
mover coisas. Para ele fudo € um obstdculo a ser removido, empurrado
ou posto de lado, empilhado e desempilhado e depois empilhado de
novo. Troncos de drvores (nenhum Homem das Cavernas Forte de res-
peito perderia seu tempo com galhos) pedras, sua melhor e grandes
animais mortos todos lhe reafirmam que o mundo € um lugar movel, e
que ele € o principal motivador que faz as coisas acontecerem.

O Homem das Cavernas Forte ndo gosta de coisas que ndo consegue
levantar. Ele sente um desencanto particular com os rios e a lava.
Quando viu pela primeira vez um rio levando um tronco sem esforgo,
ele percebeu uma chance de superar alguém novo no jogo do mais
Forte, mas d medida que o empurra-empurra prosseguia, ele acabou se
atrapalhando,



Parte do seu desgosto por rios vem do fato dele ndo conseguir levan-
ta-los (€ patético vé-lo com as mdos levantadas triunfalmente sobre a
cabega enquanto a dgua escorre pelos seus bragos), mas o Homem das
Cavernas Forte também teme, em algum canto obscuro da sua mente,
que alguém no inicio do rio seja bem mais forte que ele.

E melhor deixar seu primeiro encontro com a lava a cargo da imagina-
¢do de cada um.

O outro talento do Homem das Cavernas Forte é quebrar coisas e isso
geralmente acontece depois da inabilidade de levantd-las. Frustrado com
um objeto impossivel de ser movido, ele deixa claro bem rdpido seu des-
prazer reduzindo-o a pequenos pedagos com a demonstragdo de forca
mais carrancuda que ele for capaz de fazer. Apesar de ndo sentir tanto
orgulho por esse talento quanto o que ele sente pelo de levantar coisas,
esmagar coisas e ftransformad-las em pedagos menores geralmente per-
mite que ele retome a importante tarefa de levantar os pedagos.

Un e wp Viee oo Gened oes GAUERues FOrvE
Algumas pessoas bocejam de manhd: o Homem das Cavernas Forte

boceja, faz flexdes e alongamento e mais flexdes... em alguns dias ele
faz meia hora de flexdes so para sair da caverna. Ele abre a caverna
empurrando a pedra para o lado (o que irrita seus companheiros de
caverna, muitos deles precisam responder ao Chamado da Natureza e
tém de ficar esperando meia hora enquanto ele faz flexdes). Para
comegar, ele colocou o pedregulho Id para impressionar as pessoas e
também para humm... se proteger do ventinho.

Durante o dia, o0 Homem das Cavernas Forte atira coisas tdo longe
quanto ele pode. Por que passar uma coisa para outra pessoa se ele
pode atirar a coisa pro alto e deixar que ela aterrisse no colo dela? Ele
raramente acerta o colo, mas fodos sempre prestam atengdo quando
ele faz isso. Se lagartos pequenos assustarem as mulheres das caver-
nas, ele atira uma pedra enorme neles e os agarra — os lagartoes, e ndo
as mulheres das cavernas, apesar de acidentes acontecerem — ou pega
seus rabos e os atira bem longe na selva. Em ambos os casos, o lagar-
to ndo estd disponivel para a alimentagdo, o que frustra sem limites os
outros homens das cavernas.

O Homem das Cavernas Forte sempre escolhe a rota mais dificil para
chegar a um lugar, sé para garantir que vai haver o maior nimero de
coisas para ele tirar do caminho. Nos trajetos mais usados, ele costu-

5 T

—
-




ma se esgueirar durante a noite e colocar coisas no caminho para poder
mové-las na manhd seguinte. Seus amigos comecam a suspeitar de algu-
ma coisa, mas ndo dizem nada porque isso significa que ele tem de
mover o pedregulho e eles podem ir atender aos apelos da natureza de
forma apropriada.

Ter um Homem das Cavernas Forte por perto durante uma luta com um
dinossauro ou outra tribo geralmente € uma idéia porque ele usa seu
grande fisico para assustar os inimigos. Infelizmente, sua tdtica geral-
mente se resume a atrair seus oponentes para o lado de baixo de um
precipicio, de onde pode lan¢ar uma grande pedra. Algumas vezes ele
atira coisas grandes nos seus inimigos, ocasionalmente pode ser con-
vencido a quebrd-los, mas ele carece da aplicacdo sutil da forga bruta
possuida pelo Homem das Cavernas Espancador para esses assuntos.

No final do dia, um Homem das Cavernas Forte esta tdo cansado de
tanta flexdo e levantamento que quase ndo tem forgas para colocar o
pedregulho na entrada da caverna. Os outros homens das cavernas ten-
tam entdo encorajar seu comporfamento convencido para poderem
relaxar melhor durante a noite, Ele pode ser um pouco egocéntrico,
mas € um membro valoroso da tribo.

T (Gl SD/ E
DELDED DO CGAVERIAS FORVES

[HOTM MBI A S GIA V] ER N A SR (I MR E SIS (@ N ANLY ETM EINL T Ell GO RUT E
A vida desse homem das cavernas gira em forno de ser forte. Sem

divida nenhuma, todos os homens das cavernas fortes sé pensam nisso
— hisso e nas gatinhas — mas esse tipo considera o dia perdido se ndo
conseguir fazer que pelo menos um grupo de homens das cavernas ficar
impressionado com sua habilidade de levantar pedras, troncos de drvo-
res e outros homens das cavernas, entre outras coisas.

VniigneEne Distracdo. Para cada dois niveis, o Homem das Cavernas
Impressionantemente Forfe € capaz de executar um feito impressio-
nante de forga por dia para distrair instantaneamente qualquer alvo.
I'sso impedird que os inimigos escolhidos executem ag¢8es nesse turno.
A distragdo inclui tanto homens das cavernas quanto dinossauros. Ele
pode escolher quem vai ser afetado pois essa habilidade seria comple-
famente indtil para distrair um tiranossauro rex e impedi-lo de devo-
rar a tribo se os proprios membros da tribo também ficassem igual-
mente fascinados




TrEviiwaerae O Homem das Cavernas Impressionantemente Forte
fica fraco depois de flexionar seus mdsculos para distrair os outros.
Depois de realizar uma distracdo, o valor normal do atributo Forca do
Homem das Cavernas Impressionantemente Forte diminui em dois pon-
tos para questdes relativas ao seu ajuste de dano, durante a préxima
batalha. Logo, se seu valor normal de Forga for "8", depois de realizar
a distragdo, seu valor de Forga passa a funcionar como se fosse "6" e
gera um Ajuste de Dano igual a "-1".

fenen s Govenuns BHGLAELEUYE [FORYE

Esse Homem das Cavernas Forte é um realizador, um movedor, um cha-
coalhador. Ao contrdrio de seu frivolo amigo, o0 Homem das Cavernas
Impressionantemente Forte, o Homem das Cavernas Eficazmente
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Forte deseja realizar as coisas da maneira mais eficiente e direta pos-
sivel. Nada de dar voltas. Ele encara o problema de frente e garante
que ele seja resolvido. Obviamente isso ndo quer dizer que ele seja
capaz de compor sonetos ou curar doengas com a sua forga, entdo ele
se contenta em mover pedras para fora do caminho ou, depois de uma
tentativa desastrada ce exterminio de insetos feita por um dos seus
companheiros, tirar pedras de cima de algum homem das cavernas que
tinha um inseto medonho sobre o joelho.

Vnawneie Toda vez que o Homem das Cavernas Eficazmente Forte
faz um testes de Quebrar Coisas% o valor de seu atributo For¢a € um
ponto maior que o normal. Logo, se seu valor normal de Forga for "5,
o Homem das Cavernas Eficazmente Forte fard seu teste de Quebrar
Coisas7 com um valor "6".

s Rien @i e Cegado por sua dedicagdo, o Homem das Cavernas
Eficazmente Forte ndo € capaz de deixar um trabalho pela metade.
Isso deixa-o apenas ocupado se ele estiver empilhando pedras ou ten-
tando quebrar algo, mas se acontecer em combate, ele ndo vai parar
enquanto ndo derrubar seu oponente — independente do tfamanho dele
— ou até seus amigos arrastem-no para longe.

fleneh ong Coventis COnPETTIvADENSE [PoRyE
Ndo € suficiente para ele ser bom: 0 Homem das Cavernas Competitiva-

mente Forte precisa ser o melhor. Ele encara o mundo como uma série
de desafios e acha que seu papel no mundo é definido por qudo bem ele
enfrenta esses desafios, Se um homem das cavernas atira uma pedra,
ele precisa atird-la mais longe. Se um homem das cavernas quebra algu-
ma coisa em dois, ele precisa quebrar as duas parte em dois pedagos
menores. Se ele ndo tiver ninguém com quem competir, o Homem das
Cavernas Competitivamente Forte acaba competindo consigo mesmo.

V@i &Ea e Toda vez que puder transformar um feito de Forga em
uma disputa esportiva, o Homem das Cavernas Competitivamente Forte
consegue um sucesso natural. Entre os feitos que poderiam ser inclui-
dos nesta categoria estdo atirar pedregulhos (firo ao alvo) ou agarrar
dinossauros (luta livre). Ele ndo tfem muita chance de derrubar um
brontossauro com uma chave de braco, mas ao menos mantém a
esportividade, Um sucesso natural da ao Homem das Cavernas
Competitivamente Forte um bonus tempordrio igual a "+1" sobre o valor
de qua Forga no prdximo encontro que usar seu Ajuste de Dano ou
Quebrar Colsas™, que vier a acontecer nesse mesmo dia.




Desrairaeeie O Homem das Cavernas Competitivamente Forte é
basicamente um atleta estdpido. Que pena. Por isso, ele recebe um
redutor permanente igual a "-1" ho seu valor de Cérebro.

C HUBE CELPLMEFE PO GLEBE O
HDELED DOy CAVERNLS BEPEREE

Isso parece um pouco com “politico honesto”, mas tudo € relativo. Os
Homens das Cavernas Espertos sdo aqueles que entendem coisas para
a tribo. Eles descobrem coisas, entendem como elas funcionam, ensi-
nam para os outros homens das cavernas suas descobertas, e depois
sentam e observam o resto da tribo esmagar ou comer sua descober-
ta. Observar a tribo comer ou destruir algo faz parte da curiosidade
cientifica que leva os Homens das Cavernas Espertos a prosseguirem.

C Dowee AeBLvEs 0es COLES
Comparativamente falando, o Homem das Cavernas Esperto estd com a
faca e o queijo na mado. Ele sabe sobre o mundo e suas peculiaridades,
ou ao menos se gaba do fato de achar que sabe. Isso na verdade se
resume a conhecer o que o devora, mas sdo as pequenas coisas que o
mantém motivado,

Tudo no mundo é novo para um troglodita e o Homem das Cavernas
Esperto estd aqui para trazer ordem e conhecimento. Ele pode ndo gos-
tar de ser mais fraco do que o0s outros homens das cavernas ou do fato
de suas descobertas virarem brinquedos para criangas de 25 anos, mas
até mesmo quando eles comegam a bater uns nos outros com elas, o
Homem das Cavernas Esperto pode sentar e observar seus companhei-
ros com um olhar reprovador.

A esta altura, a maioria das coisas ja foi descoberta, mas a combina-
¢do de homens das cavernas ndo tdo espertos com o alto indice de
renovagdo de Homens das Cavernas Espertos com mais cérebros que
bom senso incentivam a curiosidade e a investigagdo constante. Assim
que o Homem das Cavernas Esperfo descobre o que € uma drvore, ela
cai (mas ela produz algum som?... Outro mistério a ser investigado). Ele
redefine “"drvore", e vé ela rolar ladeira abaixo. Ele desce a colina cor-
rendo atrds dela, alterando a definigdo que tinha preparado para dar a
tribo, mas descobre a arvore flutuando rio abaixo. Ele continua a atua-
lizar essa informagdo até ela sair de vista ou trombar com algum cas-
tor pré-histérico.




E assim por diante. O sol continua nascendo todos os dias, e a cada dia
a tribo espera que ele forneca informagdes sobre o sol, como se ele
fosse sempre uma coisa nova (a primeira vez que viram um eclipse, trés
homens das cavernas tiveram um enfarte e morreram, e o Homem das
Cavernas Esperto se demitiu). E um ciclo infinddvel. Todos olham para
o Homem das Cavernas Esperto esperando que ele explique por que cin-
zas estdo caindo em suas cabegas. Quando eles estdo prestes a exila-
lo da tribo, lava comega a descer a montanha, e eles se agrupam perto
dele esperando por explicagdes. Em geral, esse equilibrio precdrio
coloca o Homem das Cavernas Esperto no topo da lista a maior parte
do tempo.

Na Terra de Og, quem tem um neurdnio € rei, Ou quase isso,

Un e op Yee ce Do oo GCoventng Eerenye
Cedo: Acordar. Refletir sobre que cheiro é esse.

Em seguida: Explicar o fogo. De novo. Igualzinho a ontem. Sair para um
passeio. Recolher coisas caidas no chdo e levd-las de volta ao acampa-
mento para andlise. Coisas grandes como drvores sdo deixadas onde
estdo para estudos posteriores. Retornar ao acampamento. Explicar o
fogo de novo. Fazer vocé mesmo, dizendo que € a dltima vez.

Depois de em sequida: Ensinar os oufros homens das cavernas.
Responder aos rosnados do grupo. Repetir as respostas quando neces-
sdrio, geralmente até bem depois da hora do almogo. Pausa para o
almogo. Continuar a responder aos mesmos rosnados.

Posteriormente: Seguir os cagadores para a floresta. Encontrar comi-
da. Matar comida. Aproveitar o tempo livre, jd que todos parecem
saber o que fazer. Trazer a comida de volta ao acampamento. Explicar
o fogo.

Depois de posteriormente: Observar as coisas adquiridas durante o
passeio. Refletir se realmente pegou tudo isso, ou se os homens das
cavernas largaram outros trecos na pilha so de gozagdo. Inventar his-
térias para explicar tudo que pegou. Escrevé-las. Encontrar um pedago
de carvdo. Encontrar uma folha. Aprender a escrever. Jogar fora a
folha e o carvdo e tentar aprender amanhd.

Apos Depois de Posteriormente: Acalmar os temores dos homens das
cavernas em panico, Explicar o que é um porco selvagem. Lembrd-los




que porco tem gosto bom. Explicar o intricado plano para pegar o porco.
Esperar pela confirmagdo que entenderam. Entdo ver os homens das
cavernas em pdnico esquecerem o plano, serem feridos pelos prdprios
companheiros de tribo e matarem acidentalmente o porco. Quando os
homens das cavernas reclamarem do gosto, lembrd-los do fogo.
Explicar o fogo. De novo. Fazer vocé mesmo o fogo. Cozinhar o porco.
Comer o porco.

Escuriddo: Falar aos homens das cavernas sobre as coisas encontradas

no passeio matinal. Os homens das cavernas, que jd esqueceram que
colocaram trecos extras na pilha sé de gozagdo, ouvem a explicagdo.

Eles chacoalham a cabega concordando com sua sabedoria. Observar a = {\\ .
tribo atirar pedras na diregdo da lua. Explicar a lua. De novo. Eles espe-

ram pela explicagdo do plano. Lembrd-los que o plano € dormir. Receber

vivas por seu plano brilhante.

L
Depois da Escuriddo: Os homens das cavernas reclamam da escuriddo. .
Lembrd-los de dormir. Acalmar temores com a descrigdo do fogo.
Explicar fogo. De novo. Fazer o fogo, jurando que é a dltima vez. I\~

e FIPOSE BB

DELENE DAS CAVERNAE ESPEREOE

fenen ops GAvEnuns CUAIEAIVALEIPE [E8PEREE

Ele usa estritamente palavras para chegar a uma conclusdo. Palavras
vocé diz? Sim, palavras. Ao conversar consigo mesmo sobre uma situa-
¢do problemdtica, o Homem das Cavernas Qualitativamente Esperto
acredita que a resposta vai chegar até ele. Enquanto ele repete a pala-
vra (ou palavras) que conhece, o encadear ritmico das silabas vai lan-

car alguma luz sobre o problema. |\“" I
"y

Tnt@wn@Ene A cada dois niveis, o Homem das Cavernas Qualitativa-
mente Esperto pode ser automaticamente bem sucedido em qualquer
Coisa que Vocé Pode Fazer uma vez por dia. Apesar de acreditar que

sempre sabe tudo, quando um problema aparece, o Homem das { \“~

Cavernas Qualitativamente Esperto é capaz apenas de dizer a palavra

(ou palavras) que conhece inlimeras vezes até isso ajudd-lo a entender

as coisas. Ny
T, L

rsratgneEErne Nenhuma.




HOIM EME /A S GTAV ER N ASIR QU AR AV ATM ENT el E ST ERTO)
Ele usa estritamente computagdes matematicas (uma pedra.. duas

pedras... frés pedras...) para passar o dia. Tudo gira em torno de quan-
tas coisas iguais ele consegue apontar. Com sorte, isso levard o Homem
das Cavernas Quantitativamente Esperto a uma conclusdo benéfica
para todos. Muitas descobertas que exigiram mdltiplos de quaisquer
coisas sdo creditadas ao Homem das Cavernas Quantitativamente
Esperto —— E melhor flutuar sobre um ou sobre cinco troncos rio
abaixo?

VietgpieEa e Ele pode transformar em sucesso QUALQUER teste de
percentagem que falhou uma vez por dia, para cada dois niveis (1,3,5,
etc). Isso ndo inclui apenas as jogadas de percentagem de Cérebro,




mas também os testes que envolvam seus valores de Forga, Vitalidade
e Rosnar.

LEsvatgaGiis Como Velocidade e Bater ndo possuem jogadas de
percentagem para nada, o Homem das Cavernas Quantitativamente

Esperto recebe um redutor igual a "-1" permanente nos valores das
duas habilidades.

Conen ops Coveotis FILCSORCLALEE [EErPEiye
Ele usa movimentos corporais lentos e aparentemente sem sentido para

fazer o mundo se adaptar as suas expectativas. O Homem das Cavernas
Filosoficamente Esperto fica obcecado por resolver um problema mas-
sageando o rosto constantemente enquanto olha para o chdo, depois
levanta lentamente a cabeca para o céu. Ao se unir ao ambiente que o
rodeia, ele supostamente consegue conclusdes estarrecedoras.

ViiE#Gize Como demora uma grande quantidade de tempo para o
Homem das Cavernas Filosoficamente Esperfo chegar a uma conclusdo,
€ justo que o resultado final seja comparativamente grandieso. Para
cada dois niveis, o Homem das Cavernas Filosoficamente Esperto pode

dobrar seu valor de Entender Coisas% ou diminuir a metade sua chance

de Esquecer Como% uma vez por dia. Portanto no nivel trés, ele pode
dobrar seu Entender Coisas% em duas situacdes diferentes, reduzir a

metade seu Esquecer Como% duas vezes, ou usar uma vez cada uma das
habilidades.

Trsragatde Todo esse poder cerebral cansa o homem das caver-
nas. Suas células cerebrais se desenvolveram (ou talvez ele tenha olha-
do tfempo demais para o sol), mas todo esse trabalho colocou sua satde
em constante estresse, por isso ele recebe um redutor igual a "-1" per-
manente sobre o valor de sua Vitalidade.

C LIUBE COLPLEYE DO CGLEBE DO
DEOLEDR DAY CAVERNAS VELOE

Rdpido com os pés se ndo com a mente, o Homem das Cavernas Veloz é
o mais rdpido dos trogloditas. Ele pode ser a melhor arma disponivel no
confronto contra dinossauros: fugir. Ele se mantém em forma para
estas eventualidades, o que ndo ¢ dificil jd que ele se sente compelido
a correr para onde quer que vd. A vida dos homens das cavernas € for-
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mada de dias longos e agradaveis interrompidos por uma necessidade
sibita e terrivel de estar em outro lugar e ninguém se locomove me-
lhor nem mais rdpido que o Homem das Cavernas Veloz,

O Dowe LEsLUEs 0es OLIEs DELES

Existem muitas coisas a serem vistas e descobertas na Terra de Og e
o Homem das Cavernas Veloz ndo estd nem um pouco interessado em
conhecé-las. Parece que tdo logo ele chega a um rio para se refrescar,
alguma coisa morde seu traseiro. Fica parado em um local por muito
tempo e um javali selvagem vai persegui-lo. Rios de lava descem a mon-
tanha, fazendo tudo que estd em seu caminho desaparecer. Essa € uma
paisagem fluida e o Homem das Cavernas Veloz acha que é melhor ndo
ficar muito ligado a nenhum pedago de ferra em particular.

O Homem das Cavernas Veloz inventou a corrida para se aliviar depois
de um cervo mal cozido; os outros pareciam ndo se importar realmen-
te para onde ele ia. Ele ainda ndo conseguiu ultrapassar a escuriddo e
a chuva, mas esta convencido que pode conseguir, se correr usando até
as ultimas reservas de si mesmo.

Yo e tn Yioe o e ons GoveEntnsg VELles

Ndo € surpresa para ninguém que o Homem das Cavernas Veloz corra
para todo lado. Ele corre atrds de suas refei¢des: café da manhd, almo-
¢o e jantar (e o petisco adicional, se ele achar que estd precisando
daquela adrenalina). Em geral, isso garante que ele receba um bocado
maior de qualquer comida que esteja por perto, e se alguém quiser pro-
testar, ele sempre pode correr mais que os oufros até as coisas se
acalmarem.

Todos usam os servigos do Homem das Cavernas Veloz. Ele corre bas-
tante entre o acampamento e o rio para contar as Ultimas noticias, ou
para buscar o Homem das Cavernas Esperto se for necessdrio fazer
fogo (de novo), ou para trazer outra pilha de grandes varas para a tribo
inserir num animal morto. Ele diminui o ritmo algumas vezes por dig,
geralmente depois de alguma grande refeigdo, e dorme em algum lugar
estrafégico de onde node sair correndo a qualquer momento. Depois de
mais ou menos uma hora fazendo isso, ele corre de volta para a tribo
para ver se ele estd perdendo alguma coisa. Se ndo estiver, ele corre
até o rio para rosnar para todos que eles também ndo perderam nada.
Se alguém se ferir durante o dia, o Homem das Cavernas Veloz pega o
ferido e o leva até o Homem das Cavernas Resistente.




Por dltimo, de noite, ele corre em circulos no acampamento, procuran-
do sinais de problemas dos quais correr. Se ndo encontrar nada, ele vai
relutantemente para a cama. A (nica coisa que o ajuda a dormir de
hoite € o fato de na maioria de seus sonhos, ele estar correndo.

glrOy i3
HOME NS0/ ASGAV ERN AN SRVE QI ZE S

feonen vis Cooveins VELeE (IMGLNCLDER
Existem duas escolas de pensamento que estudam o Homem das

Cavernas Veloz Alcangador: uma delas acredita que é melhor ser capaz
de correr ATE alguma coisa do que de alguma coisa, e a outra acha isso
uma idiotice. O Homem das Cavernas Veloz Alcangador gasta toda sua
energia correndo até as coisas; raramente com medo do que estd atrds
dele, pois sua Unica preocupagdo € a coisa da qual estd tentando se
aproximar.

Yt eeEae O Homem das Cavernas Veloz Alcangador trata perma-
nentemente seu Ajuste de Iniciativa como se o valor de seu atributo
Velocidade fosse um ponto maior. Logo, se o Homem das Cavernas
Veloz Alcancador tiver um valor de Velocidade “7", ele conta os
Ajustes de Iniciativa como se sua Velocidade fosse “8".

esvanyaezae O Homem das Cavernas Veloz Alcancador trata seu
Ajuste de Redugdo de Dados como se o valor de sua Velocidade fosse
um ponto menor. Logo, se o Homem das Cavernas Veloz Alcangador tem
Velocidade "10", ele trata o Ajuste de Redugdo de Dados como se sua
Velocidade fosse "9". Também se sabe que como o Homem das
Cavernas Veloz Alcangador passa a maior parte do tempo olhando para
frente, seu sentido de diregdo as vezes o leva a ndo perceber quem ou
0 que o perseguiu,

Gonen pes Covenuns VEros Esciripen
Existem duas escolas de pensamento que estudam o Homem das

Cavernas Veloz Escapador: um lado acredita que é melhor ser capaz de
correr DE alguma coisa do que em diregdo a alguma coisa, e o outro lado
acha isso uma idiotice. O Homem das Cavernas Veloz Escapador gasta
toda sua energia correndo de coisas; raramente ele se preocupa com o
que estd a sua frente, pois sua Unica preocupagdo € a coisa da qual estd
tentando se afastar.




|

| ’ Vangaegane O Homem das Cavernas Veloz Escapador trata sempre

seu Ajuste de Redugdo de Dados como se o valor de sua Velocidade
¥ fosse um ponto a mais que o normal. Logo, se o Homem das Cavernas
Veloz Escapador tem um valor de velocidade "10", ele conta os Ajustes
de Redugdo de Dano como se sua Velocidade fosse "11”,

Ajuste de Iniciativa como se o valor de sua Velocidade fosse sempre
um ponto menor que o normal. Logo, se o Homem das Cavernas Veloz
Escapador tem Velocidade igual a "5", ele trata o Ajuste de Iniciativa
N como se sua Velocidade fosse "4", Também se sabe que como o Homem
das Cavernas Veloz Escapador passa a maior parte do tempo olhando

\ ‘ Gesvangseene O Homem das Cavernas Veloz Escapador trata seu




para trds, seu sentido de dire¢do as vezes o leva a bater de frente
contra diversas obstrucdes na estrada.

Denen oos Goventns VELOE DEDAS
Existem duas escolas de pensamento que estudam o Homem das

Cavernas Veloz Demais: uma delas acredita que é melhor ser capaz de
correr em diregdo a alguma coisa do que de alguma coisa, e a outra acha
que é melhor ser capaz de correr de alguma coisa do que em dire¢do a
alguma coisa. O Homem das Cavernas Veloz Demais acredita que as
duas escolas sdo idiotas, e acha que é melhor fazer as coisas mais rdpi-
do ou com mais eficiéncia aqui e acold do que perder tempo tentando
chegar a algum lugar para fazé-las.

Vautgaeiae O Homem das Cavernas Veloz Demais consegue fazer
duas coisas ao mesmo tempo! Obviamente, essas coisas sdo limitadas
pelo bom senso. Ele é capaz de atirar duas langas ao mesmo tempo ou
agarrar vdrios lagartos pequenos, mas ndo consequiria fazer duas
fogueiras ao mesmo tempo nem agradar duas mulheres das cavernas ao
mesmo tempo (o Homem das Cavernas Veloz Demais jd tem desvanta-
gens por sua rapidez e perda de estilo, entdo quanfto menos se falar
disso, melhor). Em combate, o Homem das Cavernas Veloz Demais ndo |
fica sujeito a nenhuma penalidade por usar duas armas de uma mdo ao
mesmo tempo.

B ESWANTA G EME E muito dificil ter coordenagdo quando se faz fudo
muito rdpido, entdo o Homem das Cavernas Veloz Demais se ferra em
todas as situagées em que DOIS "6" forem rolados num ataque. O
dobro de ataques indica que ele se ferra o dobro das vezes.

O LURCE GCOLPLEYC DO GLUBE O
DELER DA CAVERNAY ESPAICADOR

Na Terra de OG, vocé precisa se provar diariamente. A sobrevivéncia
da tribo depende da sua habilidade de contribuir; se ndo for capaz de
contribuir vocé logo vai se ver numa tribo de um sé homem. No lado
positivo, provar seu valor ndo € tdo dificil (alguns homens das cavernas
sdo considerados valiosos simplesmente porque conseguem calar aque-
las malditas criangas durante cinco minutos). Entdo o Homem das
Cavernas Espancador leva uma vida boa. Vocé ficaria surpreso com
quantas coisas precisam ser espancadas na Terra de Og... ele com cer-
teza estd.
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O Dvwe AmevEs pes Oues DELES

O Homem das Cavernas Veloz acha que o mundo € inconstante e esta
sempre se modificando, mas se vocé perguntar para um Homem das
Cavernas Espancador (e ele subitamente aprender a falar com clare-
za), ele achara tudo sdlido demais para o seu gosto. Existem drvores
que se erguem altas contra os ventos mais fortes e pedras grandes
demais. Os animais sdo legais porque sdo macios no inicio e explodem
muito bem, mas eles sdo a excecdo e ndo a regra.

Da mesma forma que o Homem das Cavernas Forte, o Homem das
Cavernas Espancador fica nervoso com os rios e a lava porque ndo
podem ser espancadas de forma satisfatoria. Vocé quer conhecer a
definicdo de frustragdo? Des¢a um rio e observe um Homem das
Cavernas Espancador tentar bater num peixe. Isso levou alguns deles
a loucura. Acrescente o fato que a lava possui um incomodo efeito cola-
teral de queimar até o chdo tudo que tocar e vocé consegue um homem
das cavernas que odeia ter de abandonar os confortos de uma flores-
ta ou de uma pedreira.

Enquanto esta em terrca firme, o Homem das Cavernas Espancador se
considera o melhor dos melhores. O chdo plano, amplo e bastante espan-
cdvel por onde ele caminha é testemunha da sua indispensabilidade.

Un ©ie o Yiee oe

Holw e Xm0 SIGTAV ERNA S ESHANEABO R
Todos ficam contentes quando ele levanta de manhd, pois o Homem das
Cavernas Espancador costuma espancar coisas duranfe o sono. Se ndo
houver nada para comer, o Homem das Cavernas Espancador € o primei-
ro a se oferecer para sair e procurar o café da manhd. Ele fambém é
o primeiro a ser recusade porque a refeigdo que ele fraz estd sempre
esmagada demais para ser colocada no final da vara de madeira.

O Homem das Cavernas Espancador € 6timo para conseguir lenha, espe-
cialmente galhos para fogueira. Ele leva algum tempo para consegui-los,
porque precisa comegar golpeando a lenha das drvores em dngulos
estranhos e normalmente acaba ficando inconsciente no processo.
Quanto mais ele faz isso, mais tempo ele fica distante e menos tempo
o resto da tribo precisa ouvir o desconfortante barulho de pancada-
pancadinha-pancaddo, por isso eles sempre queimam um montdo de
lenha e cantam muito suas proezas. Eles tfambém ndo querem ficar no
caminho de qualquer golpe perdido.




As pedras sdo resistentes e exigem mais tempo para serem quebradas,
mas elas ndo tém muita utilidade. Assim que o circulo de pedras meno-
res da fogueira estiver pronto, sua utilidade mais ou menos chega ao
fim, por isso espancar pedras € apenas um hobby do Homem das
Cavernas Espancador.

Depois de providenciar madeira para o fogo, a atividade que mais con-
some o tempo do Homem das Cavernas Espancador é espancar coisas
que se movem. Insetos que rastejam no acampamento, animais que ata-
cam, visitantes inimigos de outras tribos, visitantes aliados de outras
tribos, criangas levadas, pais desregrados e super protetores, e o0s
ocasionais ataques de dinossauros.

glPes D DELENDS DA CAVELDEAY
ESRANGCADORES

Donen onsg CGovenuns Esrpaucopen oi L2068 (s
O mais primitivo dos Homens das Cavernas Espancadores, e essa ndo €
realmente uma coisa fdcil de se ser, ele gosta de destruir as coisas sé
para demonstrar sua forga bruta... e usando apenas as mdos. Na maior
parte do fempo, ele dispensa armas; contentando-se em remover todos |
os obstdculos entre ele e seu oponente com as mdos nuas, e depois se
langar, algumas vezes literalmente, sobre o que quer que esteja em seu
caminho.

A

v ai@aeEae O Homem das Cavernas Espancador de Mdos Nuas € uma
grande ferida ambulante gragas a todo o dano que ele provoca em sua
pele ao se manter no centro da confusdo. Quando usa apenas as maos
como forma de ataque, o Homem das Cavernas Espancador de Mdos
Nuas recebe dois dados extras de ataque em suas jogadas de ataque.

Sesratgaezae Os calos devidos ao fato de espancar com as mdos
fudo que encontra pela frente causam problemas ao Homem das
Cavernas Espancador de Mdos Nuas que acha dificil segurar qualquer
coisa. Entdo, quando ele pega uma arma, o valor de sua habilidade Bater
fica reduzido em dois pontos.

Doned ohs CGLUERIAS [EBSPANCLDER HUBBADER
Ninguém duvida da sabedoria de se atingir coisas com outras coisas. O

Homem das Cavernas Espancador Surrador gosta da sensacdo de um
bom pedago de madeira, couro ou pedra has suas maos. Entdo ele fica
compelido a acertar alguma coisa com elas.




VintgneEme Un pedago de praticamente qualquer coisa nas mdos do
Homem das Cavernas Espancador Surrador se ftorna um instrumento
preciso para moer os outros de porrada. Toda vez que atacar alguém
com uma arma de combate corpo a corpo de qualquer tipo, ele recebe
dois dados de ataque adicionais em sua jogada de ataque.

Esvaagnieens Bem, advinha sé? O Homem das Cavernas
Espancador Surrado é horrivel com armas de combate a distancia, por-
tanto sua habilidade Bater sera reduzida em dois pontos quando ele
usar esse tipo de arma.

foncn o6s CovEouns Espaucioen AFMSFACLE
O Homem das Cavernas Espancador Afastaddo pode ser a (ltima e me-

lhor esperanga que a evolugdo tem de os seres humanos chegarem ao
ponto de usar papel higiénico. Ele é, de certo modo, o mais esperto dos




homens das cavernas porque prefere ficar afastado dos seus alvos e
acertd-los com varas e armas de arremesso ao invés de se aproximar e
lutar com suas mdos ou com armas de combate de perto.

Yatgneriae Vocé acertou.. nas mdos do Homem das Cavernas
Espancador Afastaddo qualquer coisa que possa ser atirada vira um
instrumento preciso para moer os outros de porrada. Toda vez que ele
atacar alguém com uma arma de combate a distdncia de qualquer tipo,
ele recebe dois dados extras de ataque para suas jogadas de ataque.

EsTAlgaGEme Sim, Vocé acertou de novo. O Homem das Cavernas
Espancador Afastaddo € horrivel com armas de combate corpo a corpo,
entdo o valor de sua habilidade Bater é reduzida em dois pontos quan-
do ele estiver usando esse tipo de arma.

O LURE CEOLPLENE DO GLUBE DE
HOM EMED/ASIG AV ERNASSER E-SES T EIN-TE

E ruim demais que o prestativo Homem das Cavernas Resistente seja {

tdo animado e brilhante quanto ele jd é; mas € ainda pior pensar que se
seu regime rigido de exercicios e vida saudavel funcionar, ele sera o
tinico espécime de homem das cavernas que sobreviverad nos livros pré-
historicos. Ao colocar sua habilidade e talento em prdtica, no entanto,
ele forma uma geragdo mais saudadvel e feliz de homens das cavernas.
Entdo eles todos podem aproveitar o cendrio e tentar apresentar uma
visdo mais equilibrada da vida dos homens das cavernas nhas pinturas
rupestres.

O Dowwe LILVEE 08 CLEES DELES
A poeira vulcanica deve ser ruim para a salde, do contrdrio os homens
das cavernas ndo tossiriam quando ela desce a montanha. Os dinossau-
ros sdo definitivamente ruins para a satde; a exposigdo a eles gerou a
morte em mais de um caso. E quanto ao peixe — o peixe precisa ser

muito bem cozido, ou a doenga do peixe louco pode acabar com foda a
tribo.

De um lado esta o mundo duro e inclemente tentando abater tantos
homens das cavernas quanto puder, do outro estda um bando de mem-
bros da tribo que ndo quer fazer o que lhe é rosnado. No meio estd o
determinado e corajoso Homem das Cavernas Resistente, empenhado
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huma luta sem fim contra tudo que ameaga a tribo (e na Terra de Og,
isso pode significar até caspa).

Pode ser que ele ndo seja o mais forte, o mais esperto nem o mais
veloz, mas o Homem das Cavernas Resistente possui a boa vontade dos
seus amigos ho coragdo, e ele cozinha um porco maravilhoso, com todos
os acompanhamentos verdes que se tem direito.

o Die e Ve oe

fonen pos CLVERNLS DESISYEUTE
Um dia na vida desse homem das cavernas geralmente ndo ¢ suficiente,

Ele € o primeiro a acordar e estd pronfo para organizar um grupo de
caga, equipd-lo, limpar a caga, esfolar as presas, cozinhd-las, preparar
um sauddvel segundo prato e lavar as pedras. Depois ele parte para os
exercicios,

Ele arranca o médximo de pessoas das suas rochas e as alinha, depois
fica na frente delas cantando e balangando como um gorila doente. E
contagioso, e logo todo o grupo estd repetindo seus passos e se sentin-
do completamente ridiculo por isso. Quando parece que os homens das
cavernas ndo teriam sorte o bastante para um grupo inimigo aparecer
e tentar matar todos os membros da tribo, o Homem das Cavernas
Resistente entra em transe com as pernas cruzadas, os bracos nos
ombros e os dedos balangando no ar. Ele canta e ftodos aproveitam a
oportunidade para se esgueirar e cagar animais perigosos ou fazer algo
menos embaragoso.

O Homem das Cavernas Resistente segue os maiores grupos de ho-
mens das cavernas, esperando por uma oporfunidade de ajudar ou mos-
frar uma maneira mais sadia ou segura de fazer as coisas. Ele obriga
todos a fazerem Cooper onde quer que eles vdo, rosnando em um ritmo
saudadvel enguanto avangam, até algum deles esmurrar a cara dele por
atrair todo tipo de fera vingativa (ou em mais de uma ocasido, eles
ficam tentados a deixar a criatura aparecer, para entdo se alimentar
do Homem das Cavernas Resistente).

O Homem das Cavernas Resistente deseja a melhor condi¢do de vida
para seus companheiros, e ndo percebe que suas exortagdes para que
todos tenham uma boa noite de sono contradiz o medo do escuro e o
desejo deles de ndo serem atacados e mortos. Mas quem consegue dor-
mir com ele varrendo cocé de morcego com uma folha de palmeira e
aparando todas as gotas geladas que escorrem do teto?




T X SO/ E

CDELEDS DO CAVERINS
RESESTENTETS

Denen pes GCovEnuns BESISTEEE DOvren

Com os interesses dos outros bem junto de seu coragdo, o Homem das
Cavernas Resistente Doutor almeja curar e confortar os membros de
sua fribo. Ele cicatriza suas feridas, prende sanguessugas nos seus
traseiros (quantos outros tocariam no fraseiro de um homem das
cavernas?), e lhes dd sopa de brontopedra. Ele é o Homem das
Cavernas Resistente mais dificil de se rejeitar por ser tdo irritante-
mente gentil e bastante (itil de se ter por perto.
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Veagnegine O Homem das Cavernas Resistente Doutor € capaz de
restaurar 1dé pontos de vida a uma pessoa ou animal ferido uma vez
por dia para cada nivel de experiéncia (nivel 1 pode fazer uma vez por
dia, nivel 2... Vocé precisa mesmo que eu explique isso p'ra vocé?).
Pode-se usar o resultado de um dé a qualquer momento, para qualquer
combinagdo de homens e animais dese jados.

GEsrnugseeane O Homem das Cavernas Resistente Doutor jurou em
primeiro lugar ndo causar ferimentos (os primeiros sinais do
Juramento de Hipdcrates?), e ndo vai atacar outro ser até que seja
realmente atingido por um golpe. Ele ndo tem nenhum problema em per-
mitir que os outros firam as criaturas — e comerd a carne cagada por
outra pessoa — mas ndo consegue ferir nenhum ser até ser provocado.

Donen oo GCoveouss DESSYEure LEsvot ok Yoeh
Nem mesmo o Homem das Cavernas Rosnador é considerado tdo estra-
nho ou perturbador quando o Homem das Cavernas Resistente Mestre
em Yoga. Ele fica sentado em pedras altas o dia todo se contorcendo
em posigoes bizarras e colocando partes do seu corpo onde elas com
certeza ndo pertencem (e foi dai que surgiu a frase comum das mdes:
“Nunca coloque na sua orelha nada menor que seu ombro”). Logo que se
sente confortdvel (na falta de um termo melhor), ele fecha os olhos e
canta. E canta. E canta. E sara rapidamente, pelo menos aqueles que ndo
sdo agarrados e levados por abutres gigantes. Quando isso acontece, o
cantico pdra, e vocé fica sabendo que perdeu um Homem das Cavernas
Resistente Mestre em Yoga.

Vatgnerae Ele é capaz de curar 1dé pontos de dano em si mesmo
uma vez por dia para cada dois niveis (1dé no primeiro e segundo niveis,
2dé no terceiro e quarto, etc). Ele pode fambém optar por curar outro
homem das cavernas, mas restaura apenas 1 ponto por nivel e o doen-
te precisa fazer seu préprio teste de Cair Duro%. Uma falha indica que
tudo que eles conseguiram foi colocar o pé atrds da orelha e perder a
consciéncia devido a interrupcdo da circulagdo sangliinea.

L oFratyneEs e Una vez por dia, o Homem das Cavernas Resistente
Mestre em Yoga sofre com um problema bizarro de propor¢des inco-
muns. Numa luta, por exemplo, assim que ele estiver para atirar sua
langa, seu brago dobra para o lado errado, ou enquanto estiver fugindo
ele se enrosca que nem um pretzel, ou durante uma patrulha no acam-
pamento, seus olhos giram para o fundo da cabega e sua mente se une
as forgas etéreas. Mesmo assim, ele ¢ a diversdo das festas.




fenen g CAVERUAS DESISFEURE CALISPEIICE
A maioria dos Homens das Cavernas Resistentes é amigdvel e geral-

mente ndo age com as outras pessoas de forma pré-histérica, mas o
Homem das Cavernas Resistente Calisténico manda nos outros como um
general e exige que eles ergam as pernas cada vez mais, ou pulem mais
alto, ou se empenhem mais de alguma forma. Ele encara a sadde da
tribo como seu dever sagrado, e o leva muito a sério. Ele fica felicissi-
mo quando consegue colocar todos em filas organizadas e bonitas, tra-
balhando em conjunto, mas o que ele quer mesmo € que eles "suem a
camisa”.

Tnwnerae O empenho do Homem das Cavernas Resistente
Calisténico em “suar a camisa" com os exercicios faz com que ele rece-
ba um bdnus permanente igual a "+2" na habilidade Vitalidade.

LEsTLre@Ene Como ele é o mais ativo dos homens das cavernas, os
escandalos constantes que ele da fazem com que os outros homens das
cavernas e criaturas o ataquem primeiro em combate. E ele realmente
merece.

O MURE CEOLPLEFE DO CGLETBE DE
HOMM EMEILD/ASH G AV ERNAH IR SNAIB QR

O Homem das Cavernas Rosnhador € um mistério, rodeado de enigma por
todos os lados, enrclado em uma pele fedorenta de urso. Ele tem o
poder de criar estranhos efeitos com a aplicagdo de sua vontade
indémita. Seriam suas habilidades mdgicas? Seria algum tipo de habili-
dade psiquica latente, o poder escondido inacessivel e desconhecido da
inabaldvel mente humana ainda na infancia? Ou seria a maior seqiiéncia
de coincidéncias do mundo? Qualquer uma das opgdes € bem legal.

O Dowee LAypoveEs 0es COLEes DELES

O Homem das Cavernas Rosnador parou de se preocupar com o mundo
ha muito tempo. No principio ele estava confuso e perturbado, assim
como o resto da tribo, com as pequenas gotas de dgua fria que caiam
do céu e a estranha substancia verde que havia entre os dedos de seus
pés e por que, apesar de existir uma longa frilha entre ele e o rio, ele
pisa justamente no lugar onde os ledes defecaram.

Depois ele descobriu que podia alterar o mundo de formas estranhas
e, sejamos sinceros, acidentais, ele parou de se incomodar. E certo que,
as pedras peludas e arredondadas cheias de dgua que caem em desor-




denada profusdo do topo das drvores podem incomodar (especialmente
se voce estiver embaixo da drvore), mas como o Homem das Cavernas
Rosnador podia fazer a drvore cair logo em seguida, era na verdade
uma escolha entre seis ou meia-ddzia. Ou algo do género.

O Homem das Cavernas Rosnador estd em comunhdo com o mundo. Como
ele é capaz de fazer as mesmas coisas que o mundo, isso o torna igual
ao mundo, certo? Como os outros homens das cavernas fazem parte do
mundo, logo, através de algum tipo de propriedade transitiva da identi-
dade, eles sdo iguais a ele, certo? Portanto, em comunhdo com o mundo.
E claro que isso torna mais dificil lembrar-se de nomes e rostos.

Un Do op Ve o6

Geoen one COVERULS BESUADER
Alguns Homens das Cavernas Rosnadores fazem o que fazem o maior

nimero de vezes possivel. Esse € o nicho deles, e por isso eles insistem
no que fazem melhor, da mesma forma que o Homem das Cavernas
Forte ou Veloz. Outros Homens das Cavernas sdo bastante seletivos
com relagdo ao controle sobre os arredores, pressentindo instintiva-
mente algo parecido com um "destino inevitdvel”. Alguns, mais sofisti-
cados, encaram isso como uma afronta a seja lda que deus escolherem
para adorar. Esses deuses variam desde pdssaros répteis com uma sim-
bologia importante que voam de forma majestosa e intocdvel nos céus
além das montanhas a pequenos lagos de dgua estagnada.

Em geral, o Homem das Cavernas Rosnador € solicito para ajudar as
pessoas em hecessidade, seja essa necessidade cozinhar alguma coisa
ou matar um lobo. Ele ndo €, por natureza, tdo prestativo quando o
Homem das Cavernas Resistente (€ por isso que gostam mais dele), nem
tdo gentil ou cheiroso (€ por isso que ele ndo é a primeira op¢do dos
necessitados). Qutros acham conveniente ter um Homem das Cavernas
Rosnador por perto, mas como suas falhas costumam ser tdo espetacu-
lares, ou no minimo, no pior momento possivel, que ele geralmente pode
ser encontrado sentado numa pedra do acampamento esperando por
alguma coisa para fazer. Ele seque os grupos de caca a disténcia, e se
mistura ao cendrio, mais notadamente nas dangas tribais nas quais um
pedido da tribo por chuva pode iniciar um terremoto.

Ele nem sempre é a figura solitdria — alguns homens das cavernas sdo
até legais com o rosnador enquanto ele toma cuidado para ndo rosnar e




peidar, ao mesmo tempo — mas ele € um mistério tdo grande para os
outros quanto para si mesmo. Parece muito como viver com um pit bull

lobotomizado.
I RO SIED) ER HIQIM EINIS
DS CAVERIAS ROSNADORES

Denen oos GCovesues Bosueoer OECH
O Homem das Cavernas Rosnador Oooch é um galanteador timido e

engenhoso. As mulheres das cavernas querem estar com ele, e os
homens querem ser como ele. Sua pele estd sempre intacta e seu cabe-
lo sempre penteado num mundo em que ainda ndo existe o pente. Ele
faz tudo com leveza e suavidade.

VgL epEne Esse Homem das Cavernas Rosnador conseqgue fazer as
pessoas dizerem "Oooh!”. Suas agdes criam um sentimento de fascinio




e admiragdo, e quando a multiddo fica pasma o bastante para dizer
"Ooooh!”, seu teste de Fazer Algo Acontecer% é feito como se sua
habilidade de Rosnar fosse dois nhiveis maior. Por isso, quando a pata do
dinossauro comegar a esmagar o grupo, o Homem das Cavernas
Rosnador Oooh consegue impressionar as pessoas a sua volta com seus
grunhidos e aumenta ainda mais sua autoconfianga quando sua acdo é
acompanhada pelos "Oooh!" do grupo.

L EsvhtiL@Eie Nenhuma. A vida ja € dura demais para TODOS os
Homem das Cavernas Rosnadores.

[HOTMETMIR Bl A S G AV E RN A SR RI@ S NTAD 0 Rl AY AYAYH
O comediante da tribo, o Homem das Cavernas Rosnador Aaah é o espi-

rito da festa. Ele é seu companheiro de bebedeiras, aquele que sabe
onde a agdo estd. Ndo tem tanta classe quanto o Homem das Cavernas
Rosnhador Oooh, mas é mais acessivel e aquele com quem queremos sair
no sdbado & noite. E ébvio que, até onde os homens das cavernas sabem,
¢ sempre sdbado a noite.

v L0Fa@Eie Esse Homem das Cavernas Rosnador é capaz de fazer as
pessoas dizerem "Ahhh!" Suas ac¢Ses criam um sentimento de fascinio
e admiragdo, e se a multiddo estiver maravilhada o bastante para dizer
"Ahhhl" seu teste de Fazer Algo Acontecer% é feito como se sua habi-
lidade de Rosnar fosse dois niveis maior.

Leevnega@eis Nenhuma. A vida ja € dura demais para TODOS os
Homens das Cavernas Rosnadores.

Donen pes Covenuss Cesuneen

O Homem das Cavernas Roshador Ohhh é o estranho misterioso, a
forma nas sombras, a figura que chama atengdo. Vestido com a pele de
uma pantera hegra, ele o leva a uma viagem de auto-aprendizado.
Alguns o acham assustador, mas de um jeito amigdvel e carismdtico, e
sua amizade promete segredos que nenhum outro homem das cavernas
conhece. Acrescente um "bwah-ha-ha-ha" — ou um “"Urk-urk-urk” des-
concertado — se quiser.

Vhin @i e Esse Homem das Cavernas Rosnador € capaz de fazer as
pessoas duzerem "Ohhh!" Suas agdes criam um sentimento de fascinio
e admiragdo, e se a multiddo estiver maravilhada o bastante para dizer
"Ohhh!" seu teste de Fazer Algo Acontecer’ é feito como se sua habi-
lidade de Rosnar fosse dois niveis maior.




DEsrangieEas Nenhuma. Eu jé mencionei que a vida ja € dura
demais para TODOS os Homens das Cavernas Rosnadores?

G O-MON QSN H QM EN SIEDIAS

CAVERNAS ViED OF OFEREE

DELENE DO CAVERNAE
HOLER DAY CAVERIAS PORYEE

(HoW ENEDN Sl GTAV ERN Al Sl ERTO

De forma muito parecida com o resto do mundo, o Homem das Cavernas
Esperto vé o Forte como a) um experimento que vai acontecer a qual-
quer momento ou b) um instrumento para uso em um experimento pres-
tes a acontecer. Sempre que existir um Homem das Cavernas Esperto
prestes a comegar um deslizamento de pedras na busca da verdade
cientifica, existird um Homem das Cavernas Forte no topo do desfila-
deiro segurando um enorme pedregulho, suando muito e esperando o

sinal para soltar a grande rocha em cima das rochas menores. Podem

existir também alguns Homens das Cavernas Fortes no fundo, depen-
dendo de qude esperto, cruel ou curioso for o Homem das Cavernas
Esperto (e se o Homem das Cavernas Forte fez ou ndo alguma coisa
recentemente que deixou o Esperto irritado).

Denecn ons Govestns VBLeg

A admiragdo do Homem das Cavernas Veloz pela forga fisica do Homem
das Cavernas Forte é maculada por um pouquinho de inveja. O Homem
das Cavernas Forte é capaz de fazer uma grande parte das coisas, ape-
sar de ndo as fazer tdo bem, e o Homem das Cavernas Veloz as vezes
acha que o Forte estd roubando seu, uh, barulho alto do céu. Apesar
deles rosnarem amigavelmente uns com os outros, o Homem das
Cavernas Veloz prefere ndo participar dos mesmos bandos de caga que
o Homem das Cavernas Forte.

Denen ons GovEnuns EsrPatcLoen
O Homem das Cavernas Espancador adora observar o Homem das

Cavernas Forte em agdo. Se a escrita tivesse sido inventada, ele faria
anotagées. O Espancador ndo faz festa em volta do Forte, mas esta
sempre por perto, procurando maneiras de aprimorar sua performance
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quando acerta um objeto com outro. O Homem das Cavernas Forte
tolera isso até certo ponto, mas prefere demonstrar qudo bem ele
Segura uma coisa muito pesada, e ndo qudo selvagemente ele consegue
deixd-la cair.

feonet L8 GAVERNRE [NESISTENE
O Homem das Cavernas Forte & um projeto em andamento de acordo

com o Homem das Cavernas Resistente. Ele possui o porte fisico cor-
reto, agora tudo que precisa fazer € adotar hdbitos alimentares e de
sono adequados. O Homem das Cavernas Resistente tenta dissuadi-lo
de comer carne vermelha (uma perda de tempo no melhor dos casos e
uma sentenga de morte no pior) e convencé-lo a passar menos tempo
fazendo demonstracdes fisicas e mais em atividades aerdbicas.

HW EMEA LGN ERN A S RO SNABAR

O Homem das Cavernas forte ¢ uma diversdo para o Homem das
Cavernas Rosnador. A maioria deles mal € capaz de rosnar, muito menos
falar, e os que tentam fazem-no com pouca classe. Devido a grande e
selvagem variedade de efeifos que o Homem das Cavernas Rosnador
consegue com seus diversos grunhidos, ndo € surpresa que ele ache
risivel a abordagem limitada do Homem das Cavernas Forte para resol-
ver problemas.

HOIM E- MDA G AVERN AR E SR ER T

[ HINEMIE A & AV ERN A QR T E

Apesar de ficar lisonjeado quando o Homem das Cavernas Espertfo o
usa em um experimento, ndo € assim que se consegue mulher. Na ver-
dade, as mulheres nunca estdo perto de onde estd o Homem das
Cavernas Esperto, por isso ele prefere se manter a uma boa distancia.
Ele até admira sua cuca, mas francamente, o Homem das Cavernas
Esperto acaba com qualquer festa.

Dened o8 Coaventns VELos
Existe uma boa dose de cortesia profissional entre o Homem das

Cavernas Veloz e o Esperfo. Nenhum dos dois anseia por estar nas
frentes de batalha e ambos exercitam o que fazem melhor para fica-
rem vivos. Ao menos € isso que o Homem das Cavernas Veloz acha que
o Homem das Cavernas Esperto faz: Ele nunca ficou por perto muito
tempo para ter certeza.




Dopen ons CAVERULS ESPANCLDER

As relacoes esfriaram entre Homem das Cavernas Espancador e o
Esperto. As inovagoes na tecnologia de espancar sdo menos fregiientes
agora que a vara deu lugar @ vara com uma pedra e a pedra numa funda,
e eles ndo tém interesses em comum ha algum tempo. De vez em quan-
do, o Homem das Cavernas Esperto precisa que ele destrua algo de
alguma forma nova e criativa, mas na maior parte do tempo seus hob-
bies divergentes os mantém afastados.

HoTW EMEDN M GTAY ERNA IR ESESTTENTE
O Homem das Cavernas Resistenfte ndo consegue evitar demonstrar

com a cabega seu desapontamento com o Esperto. Esse pobre homem
€ pequeno e mal acabado e estd sempre com sua mente concentrada em
um problema ou outro, negligenciando a salde do seu corpo e os rela-
cionamentos que tem com seus companheiros de tribo. Em geral, o
Homem das Cavernas Resistente escolhe o Esperto para um dos seus
experimentos sociais, fentando fazer com que ele saia mais, participe
da diversdo, ou apenas saia para um passeio sem ter de parar a todo
momento para examinar algum inseto novo ou folha desconhecida.

LHOM ETMIDI A S GIA Y ERN A Sl RO SN A DO R _
O Homem das Cavernas Rosnador ndo gosta e tem medo do Esperto.

Sempre que o Homem das Cavernas Esperto aprende uma nova palavra,
ele acha que sua extingdo esta mais proxima. O Homem das Cavernas
Rosnador framaria contra o Esperto ndo fosse as boas coisas que ele
faz pela tribo e o receio de que seu inimigo seja esperto demais para
ser destruido em siléncio. Em dltima andlise, esse medo continua sendo
uma inveja contida, e o Homem das Cavernas Rosnador espera silencio-
samente a morte da sua profissdo nas mdos das palavras.

DELER DA CAVERLS VELOK

(HoM MO S GTAV ERN Al RO RTE

Apesar de admirar as pernas musculosas do Homem das Cavernas
Veloz, o Forte sabe que o interesse do seu companheiro pelo esforco
fisico termina ai. Os dois homens das cavernas sdo convocados com
freqiiéncia pelos seus companheiros de fribo para mudar coisas de um
lado para o outro, mas o Homem das Cavernas Veloz valoriza apenas a
rapidez da a¢do, enquanto o Forte sabe que € mais importante a capa-
cidade de mover coisas em quantidade. Essa distingdo ndo € danosa,
apenas bizarra.,




fonen 068 Govenuns EseEree

A admiracdo mitua colore a amizade entre os Homens das Cavernas
Espertos e Velozes. Ambos tém os pés rdpidos (apesar de por razdes
diferentes), e ambos sabem que o mundo esta mudando rapidamente —
e que os homens das cavernas precisam se adaptar. Geralmente os dois
sdo amigos proximos em qualquer acampamento e complementam as
habilidades um do outro enquanto ficam na vanguarda do progresso.
Isso meio que coloca uma bola na sua garganta, hein?

feonen ops GCovenuns BsPAtCLpen

Apesar de ndo ter nada contra o Homem das Cavernas Veloz, o
Espancador tem muito pouco em comum com ele. Correr é uma ocupa-
¢do de ritmo acelerado e incansavel enquanto espancar coisas € uma
atividade bastante sedentdria. Ele ndo menospreza a habilidade do
Homem das Cavernas Veloz ou sua disposi¢do de nunca ficar parado,
mas a ndo ser que o Homem das Cavernas Veloz esteja a caminho de
conseguir instrumentos de bater ou alvos, o Homem das Cavernas
Espancador ndo tem nenhum interesse em se relacionar com ele.

HOW ENED A GTAV ERVA MR ESISTENTE

Exercitar-se € bom e existem poucas coisas tdo boas para uma pessoa
quanto correr. O Homem das Cavernas Resistente e o Veloz sdo real-
mente (ahem) amigos velozes, na medida em que tém interesses em
comum (apesar de motivacdes diferentes) e o Homem das Cavernas
Veloz descobriu que pode fazer amigos muito mais rdpido porque o
Homem das Cavernas Resistente sempre o apresenta aos outros e elo-
gia seu estilo de vida sauddvel. Em contrapartida, o Homem das
Cavernas Veloz funciona como companheiro de cooper para seu admi-
rador.

fencn oes CovERtLs Lesuieen
Ndo existe muita interacdo entre o Homem das Cavernas Rosnador e o

Veloz. A verdade € que o Homem das Cavernas Rosnador sente uma
pitada de ressentimento pelo fato de o Veloz nunca ficar por perto
tempo suficiente para conhecer alguns dos seus truques mais legais e
as vezes ele rouba uma audiéncia potencial ao encorajd-los a correr
com ele. Assim é a vida.




DELED DAY CAVERTAY EBHPANCLDED

(Hon e MBI S GTAV ERN A BORT E

Toda vez que precisa que algo seja destruido (ou quebrado em pedagos
menores), a fribo procura o Homem das Cavernas Forte e o
Espancador. Eles acabam trabalhando juntos em muitos projetos civi-
cos e passaram a conhecer muito bem um ao outro por causa dessa
camaradagem. Nenhum deles apédia inteiramente os métodos do outro,
mas raramente trocam rosnados. Um € um, o outro € o outro, ou algo
assim.

(HEN MBI I GTAV ERNA Sl ESTE ERITIO)
Alguém que realiza grandes proezas fisicas em prol do avango cientifi-

co estd agindo de maneira correta sequndo o manual do Homem das
Cavernas Esperto. O Homem das Cavernas Espancador ndo tem a
paciéncia do companheiro para descobertas tdo grandiosas e demora-
das mas se precisar destruir alguma coisa, ele ndo faz muitas pergun-
tas. Afinal de contas, isso (com o perddo do trocadilho) quebra a mono-
tonia das coisas que ele normalmente destréi. O Homem das Cavernas
Esperto também da (nesse momento, € dificil pensar que qualquer fro-

cadilho ndo seja deliberado) a primeira pancada em qualquer coisa nova, |

por isso o Homem das Cavernas Espancador certamente acha que ele é
um sujeito legal.

Deoed ons Coventns VEles

Desde que ele ndo seja a coisa a ser espancada, o Homem das Cavernas
Veloz ndo tem nada contra seu companheiro de caverna. Ele adora cor-
rer, mas ndo fica friste com o Homem das Cavernas Espancador pelo
fato dele eliminar qualquer coisa da qual o Homem das Cavernas Veloz
precisaria fugir (muitos Homens das Cavernas Espancadores ficam de
olho nos Velozes; no momento que eles disparam, o Espancador sabe
que existe alguma coisa a ser espancada). Como o Homem das Cavernas
Veloz foge das coisas ao invés de matd-las por conta propria, eles ndo
tém uma relagdo muito intima.

ek ong CAvERULS DEsISPBERPE

O Homem das Cavernas Resistente ainda precisa ferminar de calcular
o valor terapéutico de espancar coisas, mas isso dd bragos fortes ao
Homem das Cavernas Espancador, entdo dever ser bom. O Homem das
Cavernas Resistente tentou arregimentar a ajuda do Espancador para
atrair o resto da tribo para um programa de exercicios coordenados
que incluia o espancamento. O Homem das Cavernas Espancador ficou
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feliz em destruir coisas, mas ndo sentia tanto entusiasmo com o resto
do plano. Ele ndo sé considerou o Homem das Cavernas Resistente uma
mosquinha irritante, como fambém teve medo de que o aumento na
popularidade do espancamento poderia vir a diminui sua utilidade aos
olhos da tribo. Felizmente, a reagdo ao plano foi, no maximo morna, e a
amizade entre os dois ndo foi afetada. Além disso, o Homem das
Cavernas Espancador mantém o Resistente ocupado com os ferimentos
e injdrias sofridos pelos outros companheiros de fribo como resultado
de pancadas perdidas.

Heneh opg CLVERNAE DESIADER

Poucos homens das cavernas conseguem os mesmos resultados bizar-
ros e fantdsticos que o Rosnador com suas habilidade, por isso ele é
aceito pela maioria. Isso € particularmente verdade no caso do Homem
das Cavernas Espancador, apesar dele ter bastante dificuldade para se
comunicar de forma convincente com rosnados pelo fato de seus talen-
tos serem quase todos fisicos. Dificilmente um deles vai acabar com o
trabalho do outro, e as duas profissdes parecem exigir um certo grau
de solicitude, portanto existe bastante boa vontade entre eles.

HO'M ETME B/ A SE AV E RN'AYSIIR ES ST ENT E

Denen v GAVELNAS FORYE
O Homem das Cavernas Forte vé o Resistente com um fipo de condes-

cendéncia impressionada. E como ter um filho que deseja seguir seus
passos, exceto pelo cabelo que é completamente diferente do seu. O
que os Homens das Cavernas Resistentes desejam mais € complemen-
tar os Fortes ou ser mais como eles, mas algumas vezes esse entusias-
mo aflora o que de melhor existe dentro dele. O Homem das Cavernas
Forte o mantém afastado e deixa claro quando a animagdo do
Resistente vira uma chateagdo inaceitdvel.

Deoen ons Covenuns (EEPEREE
Enquanto a maioria dos homens das cavernas prova seu valor para o

Homem das Cavernas Esperto afetando fisicamente o mundo ao seu
redor de uma maneira que o Esperto ndo € capaz, o Homem das
Cavernas Resistente se mostra (til sendo uma 6tima cobaia. Realmente,
o Homem das Cavernas Esperto conseguiu até fazer com que ele
comesse uma forma primitiva de cobaia. Qualquer coisa que poderia
afetar a vitalidade de um companheiro de tribo forna-se prioridade
hos experimentos do Homem das Cavernas Esperto, e o Resistente é
sempre o primeiro a se voluntariar (apesar de que no caso de comida,




frutas ou cogumelos, o Resistente pode ser o lltimo a saber). Esses
testes, que ndo sdo assim tdo seguros, sdo perfeitos para o Homem das
Cavernas Resistente, pois ele parece se recuperar mais rapidamente.

Tenen ons Govenuns VEres

Apesar do Homem das Cavernas Veloz ndo estar realmente interessa-
do em um monte de coisas que o Homem das Cavernas Resistente tem
a dizer, seu companheiro de cooper realmente o apresenta a um monte
de gente. O que o Homem das Cavernas Resistente mais quer é mos-
trar a ele todos os tipos de novos exercicios. Ele releva o comporta-
mento de seu companheiro fanto quanto pode, chegando algumas vezes
até mesmo a tentar novos regimes — alguns deles realmente resulta-
ram numa melhoria em sua habilidade de corrida, por isso ele sabe que
nem sempre € uma mad idéia fazer uma tentativa.

Genen pos GAVERNAS ESPANGLEER
Como tantos outros, o Homem das Cavernas Espancador considera o

Resistente um sujeito dificil mas bem intencionado. Ele estd contente
em ver um companheiro de tribo tentar ajudar seus amigos, mas exis-
te um limite para sua paciéncia e sua paciéncia € ainda mais limitada que
a dos seus amigos. Todos conhecem a imensa variedade de métodos que

o Homem das Cavernas Resistente usa para ser (til e o Espancador

simplesmente presume que quando ele chama a atencdo de um homem,
ele estd tentando ajudd-lo a ser a pessoa melhor e mais sauddvel que
ele tdo bem representa. Se a sutileza falhar, ele "acidentalmente” bate
ho pé do Homem das Cavernas Resistente com um porrete.

Nened o068 CLAVERNLNE DESHAREDR

Se existe uma coisa que o Homem das Cavernas Rosnador ndo tolera, €
o envolvimento do Homem das Cavernas Resistente em todos os assun-
tos da tribo. Por ser um sujeito eclético, o Rosnador se ressente da
invasdo em seu ferritério. Ele ndo se "importa” em ter um Homem das
Cavernas Resistente por perto, mas ao invés de fazer a morte do pen-
telho parecer um acidente (tudo que o Homem das Cavernas Roshador
faz parece um acidente), ele prefere apenas mandar o Homem das
Cavernas Resistente em alguma busca inGtil vital.
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DOLED DAY CAVERNLAYS DESIADEOR

Denen oo GOVERNLS FEREE

O Homem das Cavernas Rosnador € um mistério para o Forte. Falando
francamente, ele é um mistério para todos, mas para um sujeito sim-
ples como o Homem das Cavernas Forte ele pode ser bastante assus-
tador. O Homem das Cavernas Forte gosta de ser capaz de levantar,
Jogar e rolar coisas por ai. Como ndo pode fazer nada disso com o
Homem das Cavernas Rosnador (pelo menos ndo sem ele ficar exalta-
do), ele prefere manter uma certa distdancia até precisar de seus
servigos.

H oM ENIPIA S GTAV ERNA Sl E'Se ERITO

Existe um monte de coisas no mundo pré-histérico que precisam ser
desvendadas e nenhuma mais do que o Homem das Cavernas Rosnador.
Se tivesse como, o Homem das Cavernas Esperto obrigaria o Rosnador
a realizar truques o dia todo como algum tipo de pteroddtilo treinado.
E claro que isso ndo € visto com bons olhos pelo Rosnador, segundo suas
convicgoes, seu mundo e o mundo do Esperto estdo em polos opostos,
assim como a amizade entre eles.

fenen ooy Coveones VELEs

Com o Homem das Cavernas Espancador eliminando metade das coisas
das quais ele precisa fugir, e o Homem das Cavernas Forte acabando
com a outra metade, o Homem das Cavernas Veloz fica feliz com o que
a maioria dos outros membros da tribo encara como uma intrusdo do
Rosnador nas suas vidas. Ele prefere correr da maioria dos estranhos
acontecimentos arquitetados pelas habilidades do Homem das
Cavernas Rosnador do que de dinossauros que estdo sempre surgindo
do meio dos arbustos. Ele nunca conta isso para o Rosnador, tiraria
toda a graga.

(HOTM EMI DN G A\ ERN A SR EIS 2 NG ADOR
O Homem das Cavernas Espancador € outro membro da tribo que vé

seu nicho ameagado pelo Homem das Cavernas Rosnador. Por outro
lado, o Espancador encontra uma estranha reciprocidade com ele: os
métodos do Rosnador sdo imprecisos o bastante para que o Espancador
dificilmente fique obsoleto e seus esforgos algumas vezes produzem
resultados estranhos que merecem um bom espancamento. Isso com
certeza mantém a vida interessante para ambos os lados.




oMM E W W GTAV ERNVA M R ESISTENTE

O Homem das Cavernas Resistente se preocupa constantemente com o
bem estar do Rosnador. Esse pobre sujeito parece nunca se exercitar
de verdade, fica acordado até tarde fazendo sabe-se-ld-o-qué e pos-
sui hdbitos alimentares ferriveis. Ele mantém o resto do acampamento
no limite do nervosismo com sua inacessibilidade e a tendéncia das coi-
sas a volta dele pegarem fogo de repente ou desabarem, sem aviso,
como um cocé de pteroddtilo. O Homem das Cavernas Resistente acha
que o Rosnador serd seu maior desafio e sua maior conquista.

GO ADESRNART ERRNND ERQ.G;
OECPOLE

Tudo em Ogdpolis seria feito em um segundo ogopdlico se eles tives-
sem segundos, mas como eles so tem "sol” (luz) e "sol ir" (escuro), basta
saber que tudo € feito bem rdpido. As ruas fervilham de atividade, os
Homens das Cavernas Velozes correm pelas vielas, os Homens das
Cavernas Espancadores quebram pedras para usar na construgdo de
novos arranha-cavernas, os Homens das Cavernas Espertos rolam

pedras redondas colina abaixo em direcdo ao trdnsito pensando que |

isto deve ser de alguma forma importante, os Homens das Cavernas
Resistentes sdo derrubados por descuidados Homens das Cavernas
Velozes — é uma grande bagunga, mas uma bagunga que eles todos
conhecem e amam.

Acima de tudo, Ogépolis € uma resposta a tudo que ha de errado na
Terra de Og. Cansado de ser devorado, o povo das cavernas se uniu
para fer a seguranga oferecida pelos grandes grupos, e descobriu que
viraram apenas um alvo mais tentador. Entdo eles tiveram a idéia das
cavernas, que ndo era bem uma idéia, mas funcionou por algum tempo.
As pessoas pararam de ser devoradas e comegaram a se perguntar
sobre aquele cheiro horrivel. Infelizmente, @ medida que a fribo cres-
cia, nem todos cabiam mais nas cavernas e quem estava mais perto da
saida da caverna era agarrado por algum lagarto de pescogo comprido
e carregado para longe.

Entdo eles procuraram uma caverna maior. O que eles encontraram
foram vdrias cavernas proximas umas das outras. Ainda assim, alguns
animais menores conseguiam entrar nas cavernas, entdo eles se muda-
ram para cavernas mais altas, onde eles eram comidos por aves repti-
lianas voadoras. Para encompridar ainda mais essa histéria, eles final-
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mente se decidiram por vdrias cavernas em varios niveis com coisas
bloqueando as entradas e as pessoas escolhiam onde morar com base
em que animais elas tinham mais medo de serem devorados.

O cheiro continua, o que € provavelmente o motivo pelo qual todas as
pessoas de Ogdpolis sdo rudes umas com as outras: todos acham que os
outros sdo responsaveis. Agora, com todo mundo amontoado em alguns
acres, a sociedade comega a desenvolver uma personalidade prépria.

© Ceuree oi ¥oechE o

GLuGRGLE BB AUDNS PEQUEIES
Se vocé achava dificil fazer com que meia dizia de pessoas com um
vocabuldrio de apenas sete palavras trabalhassem juntas para abater
uma corga, espere até ver 20 dessas pessoas tentando desenvolver
uma economia complexa baseada em um sistema pré-histérico de
escambo. O Centro de Trocas de Carcagas de Animais Pequenos em
Ogépolis nasceu da necessidade de sobrevivéncia. Animais pequenos
sdo grafuitos e abundantes, se vocé se der ao trabalho de pegd-los. Os
mais comuns podem ser encontrados em qualquer canto, mas muitas




pessoas chegaram a conclusdo de que algumas carcagas sdo melhores
que outras para algumas coisas e outras sdo simplesmente inlteis.

Dentro do Centro existem dizias de homens das cavernas ocupados
tentando ganhar seu sustento. Eles desenham coisas nhas paredes com [\~
um pedago de madeira meio queimado e, devido a uma falta total de
conhecimento das sutilezas da linguagem, rosnam violentamente uns

com os outros. Pelo menos essa é a idéia na teoria, certas carcacas

podem ser trocadas por certas outras coisas. Geralmente, existe uma
equivaléncia em peles de animais, mas ndo € estranho as pessoas tro-

carem carcagas por pedras diferentes ou exdticas, fogo (como isso
significa entregar a outra pessoa um pedago de madeira flamejante, €  {\\ .
mais raro; eles chamam isso de mercadoria quente), animais vivos, a
coisa redonda que os Homens das Cavernas Espertos rolam até o cen-
tro da cidade (apesar delas terem sofrido uma depreciacdo em seu
valor depois que alguns dessa coisas se quebraram ao se chocarem com
construgdes ou pessoas), peixes, peles e sujeira.

Este é o centro econdmico de Ogodpolis e os negdcios feitos aqui man-
tém Ogopolis competitiva com as outras cidades.

(GRIME

Mesmo em um mundo do tipo lagarto-come-homem como Og, alguns
homens das cavernas t€m tempo ou a inclinagdo para levar vantagem
sobre outros homens das cavernas. Em algumas partes da cidade, vocé
simplesmente ndo quer passar depois de escurecer. Existem Homens
das Cavernas Fortes que se escondem em um canto escuro entre as
pedras e pulam sobre o primeiro incauto que passar. Eles ndo sabem
dizer "a bolsa ou a vida", mas eles rosnam e levantam o punho ameaga-
doramente, e em geral isto basta (alguns dos mais astutos vdo até um
banco, pegam todas as pedras, e fogem pulando nas costas de um par-
ceiro Homem das Cavernas Veloz).

Alguns homens e mulheres das cavernas se vestem com peles bem
pequenas e ficam nas esquinas de pedra se oferecendo para por um
sorriso no rosto das pessoas das cavernas que passam por perto. Estes
em geral t€m um homem das cavernas forte que garante a seguranga e
a justa troca de bens por servigos e mantém afastados os possiveis
concorrentes.

Mas para os crimes de verdade, vocé deve ir aos vdrios niveis do mundo
dos negocios...

B



Contneie

A maior parte das trocas em Ogopolis acontece no Centro de Troca de
Carcagas de Animais Pequenos, mas o homem das cavernas comum nas
ruas ndo faz suas trocas dessa maneira. Em vez disso, eles acham uma
outra caverna, longe do choro insistente dos bebés das cavernas e con-
duzem seus negdcio dali. Eles contratam homens das cavernas velozes
para levar coisas de uma caverna para outra, mantendo-os em contato
com seus clientes.

Para aqueles que ndo conseguem pagar uma caverna, uma frdgil pilha de
pedras com um pedago de madeira em cima no meio da calgada € o bas-
tante. Eles vendem fodos os tipos de quinquilharias bonitinhas, todas
elas, grunhird o vendedor, absclutamente genuinas. Estas pessoas difi-
cilmente montam suas mesas duas vezes no mesmo local. Mesmo porque
da muito trabalho desmontar a pilha de pedras e levd-las para casa,
eles precisam de um excelente motivo para ndo ficarem em um sé lugar.

Ainda mais baixo na cadeia econdmica alimentar estdo aqueles que ndo
conseguem pagar nem uma mesa para os seus produtes. Em geral, eles
matam um animal apropriado e guardam sua mercadoria dentro da pele.
Entdo se aproximam das pessoas das cavernas nas ruas e procuram nos
compartimentos dentro da pele os produtos a serem oferecidos.

Goreonn

Existe a cultura em todos os cantos de Ogdpolis. Todos querem se
expressar, entdo sempre ha algo de novo. Os museus proliferam, mui-
tos deles com esqueletos de animais que a tribo matou. As pegas de
teatro sdo sobre a vida na grande cidade, onde o rdpido e impiedoso
mundo de Ogopdlis ameaga devorar as pessoas, ou sobre a vida nas
ermas vastiddes rurais, onde o lento e tedioso mundo da caga e da cole-
ta ameaca devorar as pessoas — ou sobre algum grande lagarto que faz
mais que s6 ameacar devora-las.

As galerias de arte t€m um fluxo constante de pessoas das cavernas
entrando e saindo. Aquelas que ndo estdo simplesmente perdidas pro-
curando o centro da cidade ficam para ver a arte. Todas as midias
estdo bem representadas. As esculturas sdo feitas de madeira, rocha,
lama ou, em casos muito patéticos, dgua. Existem desenhos a carvdo em
toda parte, a pintura também usa todos os materiais populares (a dgua
se sai ligeiramente melhor na pintura), apesar de, recentemente, um
artista ter usado excremento em sua arte, o que enfureceu o prefeito
que cortou os subsidios.




‘ElSRORTES

Ndo fosse pelos esportes, haveria muitos crimes e violéncia na cidade.
Na verdade, existem muitos crimes e violéncia na cidade, sé que have-
ria muitos mais se os cidaddos ndo tivessem esportes para liberar um
pouco da frustragdo acumulada.

Muitos esportes sdo apenas esportes de combate. Na verdade ndo
existe um bom substituto para dois caras entrando em um ringue e se
estapeando até um deles cair. As vezes eles ddo espetos de pau para
os combatentes, as vezes eles ddo o espeto para o cara menor e em
outras para o cara maior. As combinagdes sdo infinitas.

Quando os espectadores se cansam de ver um cara bater no outro, ou
um bando de caras baterem uns nos outros, eles assistem os caras
baterem em coisas. Grandes pedras sdo colocadas no meio da arena, e
homens das cavernas fortes ou espancadores avangam contra elas com
clavas e varetas. Os grupos mais bem sucedidos fazem times com inte-
grantes de cada classe e, as vezes, até mesmo um Homem das Cavernas
Esperto para inventar novas maneiras de danificar a pedra (antes da
inclusdo do Homem das Cavernas Esperto, o jogo sempre ferminava em
empate por que todos desmaiavam de exaustdo).

Infelizmente, esportes ilegais estdo se tornando populares.
Adolescentes das cavernas estdo indo as florestas e capturando lagar-
tos de tamanho médio; depois eles os levam de volta a cidade e fazem
“corridas de dragdes"” pelas ruas. Isto tem causado mais do que algu-
mas fatalidades, mas até mesmo os adulfos, que deveriam ter mais
juizo, comparecem alucinadamente a estes eventos.

Briga de galo ndo passa de desperdicio de uma boa refeigdo.

RN NG

As pessoas em Ogdpolis estdo sempre ocupadas demais para pratica-
rem assiduamente uma religido. Eles oram para certos deuses, mas é
geralmente um rosnado qualquer enquanto estdo tentando firar a sorte
grande no Centro de Troca de Carcagas de Animais Pequenos ou para
evitar serem atingidos por uma das coisas arredondadas roladas para
o centro da cidade por um dos Homens das Cavernas Espertos.

Existe uma estrutura religiosa principal no centro da cidade, uma das
construgdes mais altas com rochas em espiral que buscam os céus.
Todos vido |d uma vez por semana, mas as preces ddo lugar as discus-
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sdes sobre quem estd rosnando incorretamente e qual o melhor jeito
de se rosnar. Entdo os fieis comegam a bater uns nos outros. Alguns
rosnam que os cidaddos de Ogopolis deveriam escolher entre a religido
ou esportes naquele dia. Outros rosnam que esporte, para eles, é uma
religido.

RETNCOEMINTERTR LG ALS
Para a maioria das outras tribos, Ogopolis € um grande caldeirdo. A

cidade promete diversdo e aventura, mas ao mesmo tempo € ameaga-
dora, violenta e fria. A maioria das pessoas das cavernas que nasceu e
se criou em Ogdpolis ndo consegue imaginar viver em qualquer outro
lugar. As pessoas de fora que vém morar ali esperando se dar bem no
grande mundo dos negdcios ou criar um rosnado para si ho mundo dos
teatros freqilientemente véem seus sonhos destruidos.

No entanto, Ogdpolis € um mundo em si mesma, e hd muito a ser dito a
respeito dela. Vocé nunca fica chateado e ela funciona enquanto ha luz
e também durante a escuriddo. Se algo pode ser achado em algum
lugar, serd achado nesta cidade, entdo muitas outras tribos enfrentam
o crime e as ruas lotadas para achar o que quer que seja que ela pre-
cise.

Aque.les que tentaram brigar com Ogdpolis sempre se arrependeram. A
dnica coisa que um Ogopolitano odeia mais que seu vizinho barulhento
é alguem tentando matar seu vizinho barulhento. E uma cidade dura, e
isto € verdade nos negdcios, no esporte e na guerra. Mesmo assim, se
vocé tiver sucesso |4, vocé terd em... ahl Deixa para la.

TR(V(A

Os ogopolitanos ndo odeiam vocé, sé a idéia de que vocé existe. A
expectativa de vida aqui € de 25 anos. Se vocé encostar nas coisas de
alguma outra pessoa, € de 5 minutos. Aqueles lagartinhos que seus fi-
Ihos levam para casa sdo engragadinhos agora, mas eles crescem. Eles
crescem, gente. A menor distdncia entre dois pontos nesta cidade
ainda estd em construgdo.




GAGCECIND ENCEIXE

Ah! O chamado do mar! Na verdade, ndo hd muito no mar que chame por
si s6, mas existe um monte de barulho dos pdssaros e tudo mais. O ar
fresco, a dgua do mar, a pesca e a brisa fresca atraem muita gente, e
Cabega de Peixe foi fundada por um grupo de pescadores das cavernas
entusiasmados. Na verdade, eles nem eram tdo pescadores assim, eram
mais pessoas que gostavam de comer peixe e tfinham jeito para pegar
peixe, e nem eram 1do entusiasmados pela pesca do peixe, eles sé reco-
nheciam a necessidade de pular na dgua se vocé quisesse comer um
peixe e ndo desejavam ser pisoteados por um javali selvagem em prol
de uma dieta saudadvel.

Gradualmente, as casas permanentes comegaram a se fixar na costa e
nas colinas proximas ao mar. Gente veio de toda parte para desfrutar
das dguas cheias de peixe, e muitos gostaram tanto que decidiram
ficar. Os primeiros piratas, notando a vantagem de controlar as dguas
proximas a vila de pesca, tentaram incursdes violentas que estabelece-
riam sua base de poder. Estes primeiros piratas eram na realidade sé
dois caras em um tronco flutuante e o ataque foi afastado pelas pes-
soas das cavernas na praia que jogaram pedras neles até eles cairem |
do tronco.

Hoje em dia, Cabega de Peixe ocupa a maior parte da praia. Estruturas
flutuantes deslizam por toda a baia e estdo cheias de pescadores,
redes, linhas, botes e o sempre presente cheiro de peixe velho.

(PIBLELS

Com o passar do tempo, os piratas aprenderam com seus erros e suas
habilidades aumentaram muito. Em primeiro lugar, eles procuram ndo
atacar outros barcos até eles estarem na dgua. Foi notado que a resis-
téncia e a retaliagdo € muito maior quando vocé estd em uma baia cer-
cado de pescadores e dos amigos dos pescadores.

A tecnologia envolvida € muito mais avangada agora, ndo que ela pudes-
se ficar muito pior. Os piratas aprenderam a amarrar mais de um tron-
co juntos, acrescentaram uma pedra na ponta de uma corda para quan-
do quisessem ficar parados e estenderam peles em grandes mastros no
meio do barco para ter sombra (oh! Por algum motivo os barcos andam
bem mais rdpido agora).




Em geral, a tripulagdo € composta de um Homem das Cavernas Esperto
no comando, um Homem das Cavernas Forte como seu assistente,
varios Espancadores trabalhando no convés, e um Homem das Cavernas
Veloz subindo e descendo dos mastros para ter certeza de que hd som-
bra o bastante para tfodos. Um Homem das Cavernas Resistente prepa-
ra comida ld em baixo (se o navio for um daqueles avancados o suficien-
te para ter um "ld em baixo") e um Homem das Cavernas Rosnador
desenha coisas em pedacgos de folhas e peles esticadas sobre uma
mesa. Exatamente o que ele estd desenhando ninguém sabe, mas faz
todos sentirem que eles estdo fazendo alguma coisa.

Os Papagaios tém uma vida muito curta a bordo. O pdssaro € morto, ou
por que falou e delatou a posi¢do do navio dos piratas quando eles esta-
vam tentando chegar sorrateiramente perto de outro navio, ou por que
os invejosos piratas perceberam que o pdssaro tem um vocabuldrio
melhor que o deles.

(GlolMEREO

Se vocé realmente precisa perguntar o que as pessoas de Cabega de
Peixe usam como seu principal ingrediente de escambo, existe um curso
de um tipo ou de outro com o seu nome escrito nele na escola comuni-
taria mais proxima.
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E peixe.

Mas, uau, que peixe! Tem peixe espada, ostras, tubardo, enguia, lula... a
lista ndo tem fim. A maioria dos homens das cavernas em Cabecga de
Peixe descobre que é bom apanhando algum tipo de peixe e se restrin-
ge a ele. Isto deu origem a um sistema no qual aqueles que sdo bons em
pescar baiacu podem frocar com aqueles cujo forte é peixe espada.
Dependendo do que vocé quer para o jantar, pode ser que vocé consiga
fazer uma froca.

Existem muitos outros itens bons para troca. Os pescadores precisam
de suprimentos como isca, linha, redes e grandes pedagos de pau com
os quais eles podem nocautear os peixes mais resistentes. Todas estas
coisas podem ser encontradas nas docas espalhadas pela costa e nos
mercados mais no interior. Estes mercados fambém oferecem um lugar
para os pescadores frocarem seus peixes. Se vocé pegou muifo cama-
rdo e sua companheira quer caranguejo, vocé pode levar os seus cama-
rdes para o mercado, pegar os caranguejos e deixar que o lojista se
preocupe em encontrar quem queira camardo. O lojista, € claro, tira
uma porcentagem de fodos aqueles que deixam peixes com ele.

Existe ainda aqueles que vdo para o mar e ganham a vida como piratas.

Eles tentam se aproximar de pescadores desavisados (e, honestamen-
te, sé os homens das cavernas mais estlpidos sdo desavisados, dada a
natureza obvia e barulhenta tanto das embarcagdes quanto dos mari-
nheiros) e fomar seus peixes.

GURT LR A

A pesca ndo deixa muito tempo livre na vida do homem das cavernas
para diversdo e entretenimento. Eles acordam cedo, quando o escuro
comega a ir embora e pescam até a luz comegar a desaparecer. Entdo
eles tém que arrumar tudo, ir para casa, frocar peixe e preparar peixe.
Uma coisa na qual a maioria dos homens das cavernas ndo gosta de pen-
sar depois de um longo dia de pesca € pesca. E uma coisa que uma vila
de pesca tem muito em sua cultura € coisas sobre pesca.

Mas ai é que estd. A maioria das pegas de teatro (a forma mais popu-
lar de entretenimento em Cabeca de Peixe) sdo baseadas em aventu-
ras de pesca, geralmente envolvendo uma histéria dindmica de homem
lutando contra peixe pela sobrevivéncia. A sobrevivéncia do peixe,
diga-se de passagem. O pescador ndo tem a tendéncia de cair morto se
voltar para casa sem peixe.
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Os demais trabalhos de arte tém uma inclinagcdo semelhante pelo tema
marinho. As pinturas sdo de peixe, as historias grunhidas sdo sobre
peixe e as esculturas sdo de belos navics, valorosos pescadores, gaivo-
tas, ondas e peixes. Uma pintura em alto relevo que ndo tem um esque-
leto de um peixe grudado nela € uma raridade.

Um Homem das Cavernas Esperto sugeriu que se eles conseguissem
montar um peixe cantante em uma placa seria um sucesso.

| ESHORTES
Além da... suspiro ... pesca, os esportes sdo o meio mais popular de se

provar a macheza das cavernas a um outro homem ou mulher das caver-
nas em Cabega de Peixe. A cavalgada sincronizada de pliosauro € bas-
tante divertida, e fdcil, por que o pliosauro faz todo o servigo (e toda
a sincronizagdo — a parte dos homens das cavernas se resume a se
Jogarem desajeitadamente do pliosauro todos ao mesmo fempo).

A natagdo € o grande sucesso, e até mais divertida pelo fato de se tor-
nar nem tanto uma competicdo, e sim uma luta pela sobrevivéncia, quan-
do 0s competidores sdo perseguidos por qualquer que seja a fera cheia
de dentes que tenha aparecido. Por falar nisso, o mergulho é bem mais
seguro, por ser mais localizado e ndo envolver tanto ficar se debaten-
do ha superficie, o que tende a atrair "amigos” indesejdveis. Também
tem havido algumas tentativas mal sucedidas de mergulho do rochedo.
A mania ainda ndo pegou. Com sorte, os participantes melhoram ou as
rochas ficam mais macias.

A canoagem € o Unico outro esporte de verdade e, em geral, dura pouco
porque os botes se quebram facilmente sob pressdo. Algumas tentati-
vas de um concurso de castelos de areia foram feitas, mas a maioria
deles terminou parecendo um pequeno montinho de areia. Imagine s6.,

RELIGIAG

Adorar o peixe em qualquer forma é considerado um tanto excéntrico.
A maioria dos deuses em Cabeca de Peixe sdo do tipo que olha-acima-
dos-seus-ombros, seres abstratos que acompanham vocé e seus amigos
no barco e lhes da a forca e a habilidade para pegar um granddo.
Muitos dos moradores de Cabeca de Peixe acham que os deuses podem
ser encontrados no barco, no equipamento de pesca ou na prépria baia.
Por isso, quando uma vara de pesca quebra, isso os leva a um paroxis-
mo de oragdo apologética.




REFNCOEWINTERTRIGATY

A maioria das tribos adora fazer comércio com Cabega de Peixe. O
suprimento e a selegdo de peixes deles € inigualdvel, e é bem facil de
se relacionar com eles. Por algum motivo, as pessoas de Cabega de
Peixe se cansam de frutos do mar e gostam de por suas mdos em carne
vermelha ou algumas frutas frescas. Uma vez cabega de Peixe foi inva-
dida por tribos vizinhas que queriam os peixes para si; no enfanto, tudo
acabou muito rdpido quando os invasores descobriram que os peixes
hdo ficavam por ai como as rochas ou as pedras e que era hecessdrio
realizar trabalho de verdade para se conseguir os peixes. Chegou-se a
conclus@o que escravizar as pessoas, fambém tomaria muito tempo,
entdo a forga invasora partiu na manhd seguinte.

Apesar de serem amistosos, os Cabegudos sdo extremamente ocupa-
dos. Eles estdo na ativa a maior parte do dia, entdo conseguir que um
deles se sente para conversar € quase impossivel. Algumas pessoas
erroneamente interpretam esta ética de trabalho com anti-sociabili-
dade (e os recém-chegados a cidade acham que a populagdo € compos-
ta sé de Homens das Cavernas Espancadores antisociais). Eles nem
prestam atengdo em vocé, tanto que é possivel chegar até o centro da
cidade antes de alguém perceber que: a) sua pele de animal ndo estad

encharcada, b) sua pele ndo estd curtida ao ponto de couro, e c) vocé

ndo cheira como a especialidade do dia. A maioria das tribos que visita
Cabeca de Peixe vem a trabalho, pois fazer amigos aqui € bem dificil.

TR (A

O peixe ndo € comida para o cérebro; qualquer um que duvidar disso s6
precisa assistir aos homens das cavernas colocando as mdos na dgua e
tentando agarrar tubardes. Ao contrdrio da opinido popular, vocé nunca
se acostuma ao cheiro. Existem mais felinos per capita em Cabecga de
Peixe do que em qualquer oufra tribo da Terra de Og.
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Vocé ja ouviu a expressdo “o circo vai pegar fogo"? Bem, na Cidade do
Fogo pode ndo ter circo, mas o resto todo estda em chamas.

Ndo, sério. Nés ndo estamos brincando. Praticamente tudo por Id estd
pegando fogo. Os homens das cavernas sempre ficam muito orgulhosos
de si mesmos quando descobrem algo novo, mas os fundadores da
Cidade do Fogo se deixaram levar um pouco longe demais.

Ndo, sério. Ndés ndo estamos brincando. Um pequeno grupo de homens
das cavernas ficou tdo apaixonado pelo fogo que os outros membros da
tribo os mandaram embora. Eles tocaram fogo em tudo que possuiam.
Eles tocaram fogo em tudo que os seus vizinhos possuiam (embora em
defesa deles se deva dizer que nem sempre era intencional). Eles ofe-
reciam fogo como um presente caloroso, sem nem ao menos perceber a
ironia. Alguns deles até veneravam o fogo.

Estes homens das cavernas foram expulsos de sua tribo e forgados a
criar sua prépria sociedade. Eles se estabeleceram no local mais infla-
madvel que encontraram, préximo a maior reserva de combustivel que




conseguiram. Eles entdo construiram uma bela e orgulhosa cidade, e
depois tocaram fogo nela.

Encontrar o caminho para a Cidade do Fogo ndo € um problema —
durante a noite as chamas podem ser vistas a quilometros de distancia
e, durante o dia, a fumaga ¢ igualmente visivel. Depois de entrar na
cidade, no entanto, vocé fica completamente ds cegas. Tudo parece
igual porque, como mencionamos antes, estd tudo em chamas. E dificil
reconhecer qualquer pessoa que vocé conhega porque, pelo fato de os
rostos estarem cobertos de cinzas, todo mundo parece igual.
Normalmente, uma pessoa identifica seus amigos e vizinhos pelo for-
mato do corpo, comprimento do cabelo ou cheiro que eles exalam
(somente aqueles t€m cheiros realmente fortes pois a maioria das pes-
soas cheira a fumaga).

Todas as esquinas sdo iluminadas a noite por uma tocha acessa e finca-
da no chdo. A praga central da cidade tem um imenso braseiro em
chamas. Toda luz provém de tochas presas nas paredes das cavernas e
nas formagdes rochosas, mesmo as que ficam do lado de dentro das
cavernas. Qualquer pessoa que sair a noite leva uma tocha acessa para
iluminar e qualquer um que sair de dia leva uma tocha acessa para se
defender. A moral da histéria é a seguinte, tem fogo pra caramba na
Cidade do Fogo.

G LA R o AN HETONAS

Bem, eles ndo chamam a si mesmos assim. Na verdade, quando alguém
os chama, é geralmente com uma série de rosnados apavorados. Em
resumo, quando ha problemas sérios nas imediagdes, o melhor a fazer
¢ chamar a Guarda Nacional da Cidade do Fogo. Nada € tdo intimidador
quanto a visdo de duas dizias de homens das cavernas carregando
tochas, balangando os pequenos espetos quentes ameagadoramente em
suas maos.

Sempre que ha algum monstro horrivel de algum tipo por perto, a guar-
da pega suas tochas e marcha com o infuito de cagd-lo e queimd-lo. Com
medo das chamas, a maioria das criaturas que se vé cagada pela guar-
da corre instintivamente para o pantano onde eles podem afundar em
um charco se pegarem fogo.

Goninee
Vocé poderia achar que se todos tivessem fogo e o fogo fosse farto ¢
estivesse disponivel, a Gltima coisa que alguém pensaria em trocar seria
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fogo. Vocé estaria certo, € claro, mas idiotas como as pessoas da
Cidade do Fogo fazem uma grande distingdo entre os tipos de fogo,
avaliando as coisas mais sutis como a cor da chama (bem grande para
celebrar cerimonias de acasalamento) ou a altura da chama (chamas
altas e finas sdo de grande ajuda quando vocé estd tentando ndo por
fogo em alguma coisa valiosa, como sua namorada, por exemplo).

Além de fogo, o que vende bem na Cidade do Fogo é combustivel. As
pessoas das cavernas jd tentaram queimar de tudo e coisas diferentes
queimam de maneiras diferentes. Sempre que eles encontram uma
substancia nova e ndo testada, a primeira coisa que eles fazem é ten-
tar queimd-la. Isto ndo funcionou muito bem com pedras, mas madeira,
folhas e até excrementos secos tém se mostrado muito Uteis para os
fogueirenses.

Corgenn

Além das sempre populares dangas do fogo, que todos acham que sdo
todas muito parecidas entre si para se qualificarem como entreteni-
mento, quanto mais como cultura, a Cidade do Fogo tem muito a ofere-
cer. Ha exposicdes de arte em fogo, na qual a base € feita de material
inflamdvel e o item incendiado. Isto produz uma arte de muito pouca
duragdo e as pessoas da Cidade do Fogo comegaram a se desesperar
por nunca produzirem uma cultura que pudesse ser passada a seus fi-
lhos. Estdo alguém teve a idéia de usar pequenos gravetos em brasa
para queimar arte ou desenhar haikus primitivos em peles ou folhas, o
que trouxe um bom equilibrio entre a necessidade de se expressar
artisticamente e a necessidade de queimar coisas.

Algumas aberracoes sociais prefensamente artisticas tentam fazer
arte que ndo envolve nenhum tipo de uso do fogo. Os criticos de arte
em geral expressam sua aversdo por estas monstruosidades tocando
fogo nelas.

E8renyes
Os esportes organizados sdo muito populares na Cidade do Fogo.

Mesmo no inverno, ha fogo suficiente para manter o estddio aquecido,
entdo os atletas competem o ano todo. A pedra quente tem seus afi-
cionados, mesmo que o jogo ndo seja mais do que passar uma pedra,
recém saida do fogo, de um competidor para o outro até que uma Unica
pessoa seja estlpida o suficiente para ficar segurando uma pedra
incandescente nas mdos. Existe o passe de chama, no qual uma série de
corredores passa a chama de uma tocha para outra, apesar de este




jogo dar a impressdo de ndo acabar nunca. Ninguém sabe quando esse
jogo comegou e todo mundo parece ter esquecido qual o objetivo ou
quando ele serad alcangado. Ninguém entende o jogo, mas francamente,
eles tém medo de parar.

O jogo mais popular € o tiro de chama. Os competidores focam fogo em
uma variedade de projéteis — catapultas primitivas, arcos e fundas —
e atiram eles em vdrios alvos. A precisdo, a distancia e a criatividade
determinam o vencedor.

Alguns jogos ndo requerem tanta atividade fisica, como o caminho de
fogo. Neste esporte os competidores colocam combustivel de um ponto
de partida a linha de chegada e depois tentam fazer com que a chama
chegue o mais rdpido possivel de um ponto ao outro. Da mesma forma
que a esgrima e o criquete modernos, este esporte é considerado bobo
e afeminado.

REN(CING

A maioria das pessoas da Cidade do Fogo adora o fogo de uma forma
ou de outra. Note que o t@o chamado "batismo de fogo" foi abolido hd
muito tempo e quanto menos se falar a esse respeito, melhor.

RETNCo e sMINT ER TR ETALS

Os vizinhos da Cidade do Fogo mantém os fogueirenses a pelo menos
um brago de distdncia — mais, se eles estiverem prdoximos a uma
fogueira. A maioria dos estrangeiros acha que os fogueirenses sdo
estranhos e perigosos: com fodos os ataques de animais e dinossauros,
doencas e toxicodendros no mundo, por que se arriscar ainda mais se
cercando de fogo por todos os lados?

Isso ndo quer dizer que ninguém quer nada com eles. Se vocé precisa
de fogo e sua tribo ainda ndo o inventou, a Cidade do Fogo € o lugar
para se ir (suas outras opgoes sdo esperar que outra tribo tfoque fogo
em vocé ou em parte do seu acampamento ou esperar por um raio). Os
fogueirenses ficam felizes em compartilhar sua abunddncia de fogo
com vocé — quanto mais eles espalharem a boa vontade criada pela
proliferacdo do fogo, melhor. Algumas tribos cometeram o erro de
empregar um fogueirense como “engenheiro do fogo" para o seu povo,
eles descobriram tarde demais que os engenheiros eram muito libe:
rais quanto & aplicacdo do fogo. E sempre existe a Guarda Naclonal, ¢
claro.




Outra drea na qual ha muita cooperagdo intertribal € no controle do
fogo. Nunca ocorre a um cidaddo da Cidade do Fogo que pode existir
algo como "fogo demais” — eles ririam de tal idéia. Mas as vezes coi-
sas que ndo deveriam pegar fogo — o teto de palha de um homem das
cavernas, as roupas de um homem das cavernas, um homem das caver-
has — pegam. A primeira rea¢do de um fogueirense € tocar ainda mais
fogo. Esta € na realidade uma idéia muito boa, mesmo que a expressdo
“fogo demais” ainda ndo tenha sido acrescentada ao diciondrio, mas
quando seu filho mais velho estd em chamas, essa idéia ndo € tdo intu-
itiva. Um monte de pequenas tribos ganha a vida ficando fora dos limi-
tes da cidade esperando para serem chamados para apagar um incén-
dio. Eles levam dgua para a drea com problemas, uma prdtica suspeita
que quase sempre fraz a tona uma mistura de horror, revolta e burri-
ce encabulada por parte dos fogueirenses presentes.

IRV T

Toda a comida na Cidade do Fogo é bem passada. As pessoas la odeiam
a chuva. Em qualquer época, 45% da populacdo € careca, e nem sempre
sdo s6 os homens.




GO ISANTEQUENNY

Uma Aventura para Terra de Og

(NSTRUEQETS

O mestre |€ as coisas nas caixas cinzas (parece familiar?). Para ter
mais efeito, levante as mdos e gesticule para os outros homens das
cavernas.

(NTROD UGN

Em uma pequena vila préxima a um grande rio vivia uma tribo de sete
homens, duas mulheres e doze criangas. As pessoas da tribo comparti-
lhavam tudo. Sim, eu quis dizer tudo. E eles viviam todos juntos em
harmonia com a natureza. Um dia, o lider da tribo convocou uma reu-
nido dos sete homens, duas mulheres e doze criangas, e fez um pro-
nunciamento.

O mestre € o seguinte enquanto aponta e rosna.

Vocés ir. Grande coisa peluda. Comida. Ir grande coisa peluda.
Ir caverna grande. Pedra pequena. Arvore. Dormir. Sol.

Os homens da tribo vdo sair por um tempo em busca de uma nova caver-
ha e nhovas fontes da grande coisa peluda.

As palavras evocam imagens de lindas colinas, uma formagdo rochosa e
drvores a um dia de jornada longe de casa, Talvez dois. E dificil dizer
se "dormir" e depois "sol" significa um ou dois dias. Até os membros da
tribo estdo um pouco confusos. Mesmo assim, espera-se que um grupo
corajoso saia na manhd seguinte em uma busca que eles jamais esque-
cerdo.

Assim comega a lenda da "Caverna Fedorenta, Coisa Pequena”.
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Enquanto gesticula, levante as mdos e leia o seguinte:

Ar'vore Grande. Ar'vorz Pequena. Arvore Grande. Arvore Pequena.
Arvore Grande. Arvore Pequena.

Os personagens comegaram sua pequena aventura atravessando uma flo-
resta para a qual o lider apontou, a leste da caverna deles. Nenhum dos
membros da tribo tinha se aventurado tdo longe antes. Ficard a cargo de
um dos homens das cavernas ter sucesso em um teste de "Entender
Coisas" para ser capaz de conduzir o grupo através da floresta.

12 Para conduzir um efeito maior, levante as mdos e gesticule
enquanto | a caixa de texto abaixo para o grupo. Imite uma
criatura rastejando sobre a mesa.

Pequeno fedorento ir. Pequeno fedorento ir drvore

Enquanto anda pela floresta o grupo encontrard um “Pequeno
Fedorento" (também conhecido como Javali, Dados de Atfaque: 3,
Dados de Defesa: 2, Pontos de Vitalidade: 6, Exp.: 600). Enquanto se
mantiverem longe da pequena fera eles ficardo bem. No momento em
que um deles rosnar qualquer coisa, serdo atacados (entdo, nés sugeri-
mos que vocé dé um jeito do grupo rosnar para que esta luta aconte-
cal). Sem ddvida, vocé terd um grupo de homens das cavernas que vai
insistir em matar e comer o Pequeno Fedorento. Na realidade, ele dard
uma refei¢do bem saborosa se eles se preocuparem em limpar e cozi-

nhar a carne.
CRIAVU RS
"COLDE ACTH 1B”

2.1  Depois da pequena escaramuga com o Pequeno Fedorento, os
homens das cavernas chegam as margens da “Grande Agua Ir”
(um rio de 30 metros de largura). Para conseguir um efeito maior,
levante as mdos e gesticule enquanto € a caixa de texto para os
homens das cavernas. Simule um rio correndo com os dedos.




-------------------

O sol comega a se por, portanto diga ao grupo que eles precisam dor-
mir deste lado do rio. Enquanto aponta para cima, em diregdo ao sol,
faga um movimento para baixo, enquanto [é:

Sol Ir. Ir Dormir.

A noite deles serd interrompida por duas (2) Coisas Pedra Pequena
(também conhecida como Cobra, Comum, Dados de Ataque: 2, Dados de
Defesa: 1, Pontos de Vitalidade: 4, Exp.: 400). Se o grupo de alguma
forma decidiu por alguém de guarda, quem estiver no primeiro turno
precisa ser bem sucedido em um teste de “"Esquecer Como%" para se
lembrar como ficar acordado; se ndo, caira no sono e farda com que o
grupo perca automaticamente a iniciativa com as Coisas Pedra Pequena.
Se o membro do grupo ficou acordado, eles precisam fazer um teste
de "Enfender Coisas%" com +15% para descobrir que estdo para ser
atacados.

2.2 Quando o grupo acordar na manhd seguinte e decidir atravessar {
"Grande Agua Ir", fagca com que todos passem por um feste de
"Entender Coisas%" para atravessar com seguran¢a. Se um ou
mais falhar, eles precisardo ser bem sucedidos em um teste de
"Salvar a Pele%" para conseguir atravessar.

Se um ou mais falhar na travessia do rio, faga o que vocé puder para
que todos sobrevivam. Sugerimos que todos fagcam um teste de “Fazer
Algo Acontecer%" para salvar miraculosamente o(s) cretino(s) incom-
petente(s). Se, até mesmo isso ndo funcionar (o que € possivel), nds
sugerimos uma intervengdo divina para dar uma mdozinha ao grupo...

Quando fiverem atravessado, eles estardo provavelmente exaustos,
entdo serd a hora perfeita para interromper a recuperacdo de fdlego
com outra criatural

Para conseguir um efeito maior, levante as mdos e gesticule enquanto
| a caixa de texto para os homens das cavernas. Simule um macaco de
aparéncia hostil fazendo caretas e barulhos de macaco. Levante as
mdos e faca mais barulhos de macaco enquanto [é:

Tr Bater Coisa Peluda Arvore! Ir Bater Coisa Peluda Arvorel




Os membros do grupo que conseguiram atravessar perdem automatica-
mente a iniciativa para “Coisa Peluda Arvore” (também conhecido como
Gorila, Dados de Ataque: 4, Dados de Defesa: 2, Pontos de Vitalidade:
9, Exp.: 900) que foi perturbada quando um dos membros do grupo (o
mestre escolhe) encostou-se para descansar na darvore em que ele
estava. Este homem das cavernas serd atacado primeiro.

G RAVURARIRES

3.1 Depois do encontro deles com o gorila, os homens das cavernas
vdo topar com uma grande fenda no chdo. E grande o bastante
para um homem das cavernas grande entrar. Eles notam imedia-
tamente um cheiro forte vindo da pequena gruta.

Coisa Fedorenta. Coisa Fedorenta Dormir Caverna.

Todos os homens das cavernas fazem um teste de "Entender Coisas %"
para ver se eles notam que € um outro homem das cavernas. Deste
ponto, eles precisam fazer outro teste de "Entender Coisas %" para
ver se notam se o homem das cavernas esta vivo e ndo morto.

Se qualquer membro mexer nele a procura de coisas de valor, eles des-
cobrirdo imediatamente que ele ndo estd morto quando ele rugir e se
preparar para o ataque (veja apéndice 1) Coisa Fedorenta Caverna
(homem das cavernas forte, nivel 3, forca 10, cérebro 2, velocidade 3,
acerto 4, salde 4, rosnados 5, vitalidade 5).

Para conseguir um efeito maior, levante as mdos e gesticule enquanto
I a caixa de texto para os homens das cavernas. Segure o nariz com o
polegar e o indicador.

Coisa Fedorenta Caverna. Coisa Fedorenta Caverna Fedorenta.

Depois de um turno de combate (por favor, ndo deixe que o grupo o
mate), ele tentard parar o combate pondo as mdos para cima. Dai ele
comec¢ard a desenhar figuras no chdo da caverna. Se algum outro
homem das cavernas tiver "Escrever Figuras” eles entenderdo que ele
foi banido de sua tribo (que pode ser melhor descrito como "Ir Sol. Ir
Agua. Ir Arvore"). Isto na verdade ndo faz diferenca nenhuma na mis-
sdo, mas é sempre divertida a interagdo entre homens das cavernas!




3.2 No final da conversa, Coisa Fedorenta Caverna tentara conven-
cer o grupo a acompanhd-lo até a caverna onde ele vive. Enquanto
gesticula para eles o sequirem, leia o seguinte:

Ir Eu. Ir Eu Caverna.

(G RAVURANQ UATRS
'CRANDE CRANDE BLAVED
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41 O grupo de homens das cavernas, junto com seu hove amigo,
Coisa Fedorenta Caverna, saem da floresta e avancam em dire-
¢do a uma planicie aberta. Milhas e milhas de grama se estendem
até onde o olhar alcanca. A distancia eles conseguem ver gran-
des formas negras se movendo pela planicie. O balir das Grandes
Coisas Peludas e na mesma hora eles sabem o que eles encon-
traram.

Coisa Fedorenta Caverna aponta para sua caverna distante e diz:
Eu Caverna. Eu Caverna.

A tribo esta salva. Eles encontraram uma nhova e abundante fonte de
alimento e um novo lugar para viver.

Espere um pouco. Nés esquecemos de uma coisa... enquanto Coisa
Fedorenta Caverna estava afastado outra coisa decidiu se mudar para
ca.

Para conseguir um efeito maior, levante as mados e gesticule enquanto
| a caixa de texto para os homens das cavernas. Simule um grito alto
de dinossauro de um Grande Grande Bater Coisa Fedorenta enquanto
estende os bragos para o grupo. De repente, um grande barulho ecoa
pela planicie.

Grande Grande Bater Coisa Fedorenta Ir Caverna. Grande Grande
Bater Coisa Fedorenta Ir Eu Eu Eu Eu Eu Eu Eu!

O chdo comega a tremer e a Grande Grande Bater Coisa Fedorenta
comeg¢a a correr em diregdo ao grupo. Os homens das cavernas vilo
estar enfrentando um (1) jovem Grande Grande Bater Colsa Iedaranta
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(também conhecido como Tiranossauro Rex, Dados de Ataque: 8,
Dados de Defesa: 8, Pontos de Vitalidade: 12, Exp.: 1.500).

Para conseguir um efeito maior, levante as mdos e gesticule enquanto
I€ a caixa de texto para os homens das cavernas. Feche os punhos e
bata na mesa forte o suficiente para fazer ela tremer, mexa os dados,

derrube miniaturas, etc...

Grande Grande Bater Coisa Fedorental Bater! Bater! Bater! Bater!

E para os que ainda estiverem vivos... eles viveram felizes para todo

sempre.

APEIDICE §

Informagdo do Personagem Homem das Cavernas ndo Jogador

teirpe Dug

cree6r: Homem das Cavernas
Forte

N E T

TILMCAEE: D

reags: 10
CEREGRONA
VEIGEOAD ER
LCrnucs 4
AU e
REINARES)

anih erciean: clava de pedra
CErEE eRicmans Peles
DLECE OE LELEUT: 4

PACCE O CREEG: 2

CEELE CUTE
VECH FLER PLFER
Escrever Figuras
Pular Melhor
Esconder Atrds de Algo

CCELELE GO

TCCHE UH0O §660 CLEER
Convocar um Pikachussaures Rex
Tirar meleca do nariz
Lavar o cabelo.

EQRUITAMENTA
Clava de Pedra, Peles.




CONGIUTANG

Escrever o Livro Completo do Clube dos Homens das Cavernas realmen- .
te nos fez rir e esperamos que vocé se divirta também. O que vem a

seguir para a Terra de Og? Ninguém sabe. Talvez nés devéssemos criar c
uma série de aventuras usando uma licenga universal para que milhdes

de outras companhias criem mddulos de aventuras pré-histéricas. Nés

o chamariamos de alguma coisa como "dé System”...
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Ndo seja um simples "Homem das Cavernas Forte", seja um

"Homem das Cavernas Impressionantemente Forte". Ndo seja um
"Homem das Cavernas Rosnador”, seja um "Homem das Cavernas
Rosnador QOooh". Esse suplemento expande o RPG Terra de OG
fornecendo muitas informacoes sobre os homens das cavernas e seus
tipos de personagem especializados, uma aventura introdutdria e
dados sobre a vida deles nas cidades grandes.

Ndo saia de sua caverna sem ele.

O Livro Completo do Clube do
Homem das Cavernas é um
suplemento de 64 pdginas para
o RPG Terra de OG e precisa
do livro bdsico para ser usado.

Visite o Centro de Troca
de Pequenas Carcagas!

Faga novos Amigos
em Ogdpolis!

Veja o mundo
através dos olhos
do Homem das
Cavernas Espertol

Descubra a Origem do Soll
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